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Biblioteca del DOS 4.00 



Iniciación al DOS 4.00 

La primera parte de este manual propor- 
ciona la información necesaria para ins- 
talar el DOS 4.00 y complementa la 
información online del programa 
SELECT. La segunda parte es una intro- 
ducción al Shell del DOS. 




Utilización del DOS 4.00 

Mediante ejemplos, este manual explica 
cómo gestionar la información desde el 
indicador de mandatos, cómo cambiar la 
configuración del sistema y cómo crear 
y cambiar archivos de proceso por lotes. 

Consulta de Mandatos del DOS 4.00 

Este manual, que se adquire por sepa- 
rado, proporciona información detallada 
sobre los mandatos utilizados en el DOS 
4.00 y contiene tablas que relacionan las 
tareas para estos mandatos. 




DOS 4.00 Technical Reference and 
Application Programming 

Este manual, que se adquire por sepa- 
rado, está escrito para los progra- 
madores que desarrollan programas de 
aplicación para IBM Personal 
Computers e IBM Personal System/2®. 



Personal System/2 es una marca registrada de International Business 
Machines Corporation. 
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Prefacio 



Este manual le proporciona la información necesaria para instalar el 
DOS 4.00 y complementa la información de ayuda online que hay dis- 
ponible en el programa de instalación SELECT. También contiene 
una introducción al Shell del DOS e información detallada sobre la 
utilización de las características del mismo. 

La información se divide en los siguientes capítulos: 

• El Capitulo 1 proporciona Información sobre diskettes y lista las 
asignaciones de teclas utilizadas en el programa de instalación 
SELECT. 

• El Capitulo 2 describe los procedimientos de instalación para ins- 
talar el DOS 4.00 tanto en sistemas basados en disco fijo como 
en dlskette. 

• El Capitulo 3 es una Introducción al Shell del DOS y proporciona 
un recorrido interactivo, que explica las operaciones básicas del 
mismo. 

• El Capitulo 4 describe algunas de las tareas más avanzadas que 
son posibles en el Shell. 

• El Capitulo 5 proporciona información sobre la adaptación del 
Shell y demás información de instalación. 

• El Capitulo 6 describe el programa de utilidad FDISK. 

Antes de instalar el DOS 4.00, ha de ser capaz de identificar los dis- 
positivos conectados al sistema (impresoras, modems, etc. etc.). 
También necesita saber cuál es la capacidad de memoria de su 
sistema, si el sistema tiene disco fijo y qué tipos de diskettes utiliza. 
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Capítulo 1. Antes de Instalar el DOS 4.00 



El Sistema Operativo en Disco IBM (DOS) hace que le resulte más 
sencillo gestionar la información, los programas y los recursos de su 
sistema. El DOS 4.00 incluye varias mejoras respecto al DOS 3.30. 

Se ha ampliado el mandato SELECT para que sea un programa de 
utilidad de pantalla completa, diseñado para ayudarle a instalar el 
DOS 4.00 o sustituir una versión anterior del DOS. El DOS 4.00 
también incluye mejoras en el Soporte de Idioma Nacional y mejoras 
en el Shell del DOS, que ofrece acceso dirigido por menús a los man- 
datos del DOS utilizados comúnmente. 

El DOS 4.00 está diseñado para soportar dispositivos de gran capa- 
cidad (de más de 32MB). Ha de tenerse presente que las versiones 
anteriores del DOS no reconocen particiones de más de 32MB ni 
archivos almacenados en esas particiones. (Consulte el Capitulo 6 
para obtener información sobre las particiones del DOS.) 



Requisitos de Memoria del DOS 4.00 

Para un sistema con solamente diskette o para un sistema de disco 
fijo, se necesita un tamaño de memoria mínimo de 256KB para ins- 
talar el DOS 4.00. 

Después de la instalación, para determinar la memoria utilizada y la 
memoria libre del sistema, y para obtener una lista de las áreas de 
memoria asignadas, las áreas libres y los programas instalados, 
puede ejecutar el mandato MEM. Las formas de utilizar el mandato 
MEM las encontrará en el manual Utilización del DOS 4.00. 

Las Opciones de Arranque del Shell del DOS 

El Shell del DOS puede instalarse con opciones de arranque adap- 
tadas a la memoria que tenga el sistema o a la memoria que desee 
asignarle al Shell. 

Si tiene un sistema con al menos 360KB de memoria, el Shell puede 
instalarse en su totalidad. Si el sistema tiene una memoria de 
menos de 360KB, o si desea utilizar menos memoria para el Shell, 
puede elegir las opciones de arranque adecuadas a sus necesidades. 
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Consulte la página 122 para las opciones de arranque disponibles 
para el Shell y tres configuraciones de arranque sugeridas, dos de 
las cuales son para sistemas con 256KB de memoria. 
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Información sobre Diskettes del DOS 4.00 
Diskettes de 3,5 pulgadas 

Vista Superior Vista Inferior 






AS 



No 

Protegido 



Flecha 



Conmutador de Protec- / Protegido 
ción Contra Grabación 



Diskettes de 5,25 pulgadas 




Muesca de 
Protección 
Contra 
Grabación 



Funda de 
Papel 



para la Unidad de 3,5 Pulgadas 

Si está instalando el DOS 4.00 en diskette y tiene una unidad de 
diskettes de 720KB, necesita: 

Los dos diskettes de 3,5 pulgadas que se envían con el DOS 4.00 

y 

dos diskettes de 1MB de 3,5 pulgadas nuevos o en blanco. (Los 
diskettes de 1MB reciben formato de 720KB para la instalación 
con una unidad de 720KB.) 

Si está instalando el DOS 4.00 en diskette y tiene una unidad de 
diskettes de 1,44MB, necesita: 

Los dos diskettes de 3,5 pulgadas enviados con el DOS 4.00 y 
un diskette de 2MB de 3,5 pulgadas nuevo o en blanco. (El 
diskette de 2MB recibe formato de 1,44MB para la instalación con 
una unidad de 1,44MB.) 

Si está instalando el DOS 4.00 en un disco fijo, necesita: 

Los dos diskettes de 3,5 pulgadas enviados con el DOS 4.00 y 
un diskette de 1MB de 3,5 pulgadas nuevo o en blanco o, si tiene 
una unidad de 1,44MB, un diskette de 2MB de 3,5 pulgadas nuevo 
o en blanco. 



Requisitos de Diskettes para la Unidad de 5,25 Pulgadas 

Si tiene una unidad de diskettes de 5,25 pulgadas y está instalando el 
DOS 4.00 en diskette, necesita: 

Los cinco diskettes del DOS 4.00 de 360KB de 5,25 pulgadas y 
cuatro diskettes de 360KB de 5,25 pulgadas nuevos y en blanco. 

Si está instalando el DOS 4.00 en un disco fijo, necesita: 

Los cinco diskettes del DOS 4.00 de 360KB de 5,25 pulgadas y 
un diskette de 360KB de 5,25 pulgadas nuevo o en blanco. 
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contra Grabación 



Inadvertidamente, es posible darle formato a un diskette o grabar 
información en un diskette. Por este motivo, algunos diskettes están 
protegidos contra grabación. Usted puede leer información de los 
diskettes protegidos contra grabación, pero no puede grabar infor- 
mación en ellos. 

Un diskette de 3,5 pulgadas contiene una ventana de protección 
contra grabación en el ángulo inferior. Cuando la ventana está 
abierta, el diskette está protegido contra grabación y la información 
que contiene no puede cambiarse. Si cierra la ventana, deslizando el 
protector de plástico de modo que quede cerrado o cubriendo la 
ventana con un trozo de cinta opaca, es posible grabar información 
en el diskette. 

Para evitar grabar información en los diskettes que recibió con el 
DOS 4.00, es preciso que estén protegidos contra grabación. Si los 
diskettes que recibió no están protegidos contra grabación, deslice el 
protector de modo que la ventana quede abierta. De este modo, 
puede instalar el DOS 4.00 desde estos diskettes, pero no podrá inad- 
vertidamente grabar nada en ellos. 



Diskettes de 5,25 Pulgadas Protegidos contra Grabación 

Un diskette de 5,25 pulgadas puede contener una muesca de protec- 
ción contra grabación en la cara del diskette. Si no hay ninguna 
muesca, o si hay una muesca y la misma está cubierta con un pro- 
tector o con un trozo de cinta opaca, el diskette está protegido contra 
grabación y en él no puede grabarse información. 

Si los diskettes del DOS 4.00 que posee no están protegidos contra 
grabación, cubra la muesca con un trozo de cinta opaca. De este 
modo, puede instalar el DOS 4.00 desde estos diskettes, pero no 
podrá inadvertidamente grabar nada en ellos. 
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Inserción de Disketies de 3,5 Pulgadas 



Al instalar el DOS 4.00, se le solicita que inserte diskettes en el 
sistema. Siga este procedimiento: 

1. Inserte el diskette en la unidad. La cara de la flecha debe estar 
hacia arriba y la flecha debe apuntar hacia la unidad de 
diskettes. 

2. Presione suavemente el diskette por el borde exterior hasta que 
haga "clic" y quede en su sitio. 

Para quitar el diskette, pulse el botón de expulsión del diskette de la 
parte inferior derecha de la unidad de diskettes. No quite el diskette 
mientras la luz de en uso esté encendida; esta luz indica que la 
unidad central está accediendo a información desde la unidad de 
d'skettes. 



Inserción de Diskettes de 5,25 Pulgadas 

Al instalar el DOS 4.00, se le solicita que inserte diskettes en el 
sistema. Siga este procedimiento: 

1. Quite el diskette de su sobre de papel. 

2. Abra la puerta de la unidad de diskettes. 

3. Inserte suavemente el diskette en la unidad; la etiqueta debe 
estar hacia arriba y la muesca de protección contra grabación a 
la izquierda. 

4. Asegúrese de que el diskette esté completamente introducido; 
después cierre la puerta de la unidad. 

Para quitar el diskette, abra la puerta de la unidad de diskettes y 
quite el diskette. No quite el diskette mientras la luz de en uso esté 
encendida; esta luz indica que la unidad central está accediendo a 
información desde la unidad de diskettes. 
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Asignaciones de Teclas Especiales de SELECT 

Mientras está instalando el DOS 4.00, necesita ser consciente de 
varias funciones especiales que se han asignado a algunas de las 
teclas del teclado (Figura 1). Tiene a su disposición un recordatorio 
online de estas asignaciones de teclas desde cualquiera de los 
paneles de ayuda, cuando en la pantalla aparece F1 = Ayuda. 



Tarea Tecla 


tiArwiar ¿*l r>iiv-crtr haría la olor*rMfSn Qtnilipntp 

Mover el cursor nacía la elección siguienie. 


TahitlariíSn 


Mover el cursor en la dirección de la flecha. 


t o i O -> 0 *- 


Continuar con el paso siguiente. 


Intro 


Volver a la pantalla anterior. La información 
tecleada en la pantalla actual no se salva. 


Esc 


Desplazar la información del texto de Ayuda. 


RePág o AvPág 


Visualizar información de ayuda online 
cuando esté disponible. 


F1 


Finalizar la instalación del DOS 4.00. 


F3 


Ver las asignaciones de teclas mientras se ve 
ayuda. 


F9 



Figura 1. Asignaciones de Teclas de SELECT 



Respuesta a los Mensajes de Error 

Durante la instalación, pueden visualizarse mensajes de error. El 
Apéndice A lista explicaciones de los mensajes de error de insta- 
lación y los pasos necesarios para efectuar la recuperación. Las 
explicaciones de los mensajes de error que puede recibir después de 
la instalación las hallará en el Apéndice D de Utilización del DOS 
4.00. 
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Capítulo 2. Instalación del DOS 4.00 



El paquete del DOS 4.00 contiene dos diskettes de 720KB de 3,5 pul- 
gadas, etiquetados Instalación y Operación. 

Si está utilizando diskettes del DOS 4.00 de 360KB de 5,25 pulgadas, 
tiene cinco diskettes etiquetados Instalación, Selección, Operación 1, 
Operación 2 y Operación 3. 

Para instalar el DOS 4.00, tanto si es una instalación nueva como si 
está sustituyendo una versión anterior del DOS, puede dejar que el 
programa SELECT tome la mayoría de las decisiones de instalación. 
SELECT pone a punto el sistema de modo que funcione eficazmente 
para la mayoría de los programas de aplicación. 

Si está sustituyendo una versión anterior del DOS, SELECT instala el 
DOS 4.00 sin poner en peligro los archivos que haya creado. 

Este capítulo contiene instrucciones para cada uno de los siguientes 
procedimientos de instalación (Figura 2). Si tiene un disco fijo, la 
elección de instalación normalmente es hacerlo en un disco fijo. 



Procedimiento de Instalación 


Página 


Instalación en diskette en un sistema sin disco fijo 


11 


Instalación en diskette con un sistema de disco fijo 


15 


Instalación en un disco fijo 


21 


Instalación en un disco fijo para coexistir con otro 
sistema operativo 


30 


Defición de particiones más grandes antes de instalar 
en disco fijo 


35 



Figura 2. Procedimientos de Instalación 
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Aviso: A menos que elija efectuar la instalación en un directorio 
especificado (una de las opciones al instalar en un disco dijo), el 
DOS 4.00 se grabará sobre todos los archivos de la versión anterior 
del DOS, incluyendo los archivos del DOS de sólo lectura. Asimismo, 
si instala el DOS 4.00, modifica cualquier archivo .MEU y vuelve a 
instalar el DOS 4.00, se sobregrabarán los archivos .MEU modifi- 
cados. 

Durante el proceso de instalación de SELECT, la opción resaltada en 
cada pantalla es la elección que SELECT hace por usted. Este resal- 
tado se denomina "cursor de selección." Pulse la tecla Intro para 
aceptar esta elección. Para hacer una elección distinta, utilice las 
teclas de flecha (t, o |) para mover el cursor de selección a una 
opción distinta; después pulse Intro. Cuando se le solicite teclear 
algo, se indicará en letras MAYUSCULAS. No obstante, puede uti- 
lizar letras mayúsculas, minúsculas o ambas. 

Instalación en Sistemas con OS/2™ 

En un sistema que tenga el Operating System/2™ instalado en el 
disco fijo, el DOS 4.00 puede instalarse en diskette y arrancarse 
después desde diskette. Hay un proceso de Instalación coexistente 
alternativo, que se describe en la página 30. 

Si elige instalar el DOS 4.00 en el disco fijo entero, SELECT cambia 
el nombre de los archivos AUTOEXEC.BAT y CONFIG.SYS del OS/2 a 
AUTOEXEC.OS2 y CONFIG. OS2. 



Operating System/2 y OS/2 son marcas registradas de International 
Business Machines Corporation. 



10 



í 1 

E * 

E a 

[ ¡3 

i a 

» ■ 

I- a 

i- a 

- 



h a 

i- a 

► a 
k a 

I a 

i- a 

► a 



Instalación del DOS 4.00 en Diskette en un 
Sistema sin Disco Fijo 

Al efectuar el procedimiento de instalación, se le indicará cuándo 
insertar cada diskette. En un sistema de una sola unidad de 
diskettes, la unidad se denomina unidad A. 

1. Etiquete los dos diskettes de 3,5 pulgadas en blanco como 
Arranque y Shell. 

Si está efectuando la instalación con diskettes de 360KB de 5,25 
pulgadas, etiquete los cuatro diskettes en blanco como Arranque, 
Shell, Trabajo 1 y Trabajo 2. 

2. Asegúrese de que los diskettes de instalación del DOS 4.00 estén 
protegidos contra grabación. (Las instrucciones sobre cómo pro- 
teger los diskettes contra grabación están en la página 5.) 

3. Inserte el diskette Instalación del DOS 4.00 en la unidad A. 

4. Encienda el sistema. Si el sistema ya está encendido, pulse 
Control + Alt + Supr para volver a arrancar el sistema. 

Nota: El + entre los nombres de las teclas significa que las 

teclas deben pulsarse y mantenerse pulsadas en el orden 
indicado y liberarse al mismo tiempo. 

Verá esta pantalla. (Si está efectuando la instalación con 
diskettes de 5,25 pulgadas, quite el diskette Instalación e inserte 
el diskette Selección; después pulse Intro para ver esta pantalla.) 



DOS SELECT 
Versión 4.00 



(C) Copyright IBM Corp. 1988. 
Todos los derechos reservados. 



Pulse Intro para continuar o Esc para Cancelar 
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5. Pulse Intro y siga las instrucciones conforme vayan 
visualizándose. 

Los mensajes le indican la acción que se está llevando a cabo y 
cuándo debe insertar los diskettes. El cursor de selección de 
cada pantalla está en la elección que efectúa SELECT por usted 
al pulsar la tecla Intro. Para efectuar una elección distinta, utilice 
las teclas de flecha (t o i) para mover el cursor de selección a 
una opción distinta; después pulse Intro. 

Nota: Tiene la oportunidad de revisar las elecciones que realice 
durante la instalación y aquellas que SELECT realice por 
usted. Puede aceptar estas elecciones o bien cambiarlas. 
Si revisa las elecciones y desea cambiar los parámetros 
de Shell (opciones de arranque), consulte "Adaptación del 
Shell del DOS con Opciones de Arranque" en la página 
122. 

Durante el procedimiento de instalación, verá esta pantalla: 

Continúa la Instalación 

SELECT crearé los siguientes diskettes: 
(Necesitará 2 diskettes en blanco de 1MB) 

ARRANQUE Arranque del DOS. 

Programas de Utilidad del DOS 

SHELL Arranque del SHELL, 

Más Programas de Utilidad del DOS 



Etiquete los diskettes en blanco tal como se indica y 
después siga las solicitudes de las pantallas. 

«i ' 

Si está efectuando la instalación con diskettes de 5,25 pulgadas, 
se le indicará etiquetar los cuatro diskettes en blanco como 
Arranque, Shell, Trabajo 1 y Trabajo 2. 

6. Pulse Intro. 

7. Inserte el diskette identificado en la pantalla; después pulse Intro 
para continuar la instalación del DOS 4.00. 

Mientras instale el DOS 4.00, se le indicará en la pantalla cuándo 
insertar un diskette y qué diskette necesita SELECT. Deberá inter- 
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cambiar diskettes con frecuencia, a intervalos irregulares, hasta ter- 
minar la instalación. Los mensajes visualizados le indicarán que 
actividad se está llevando a cabo. 

Si realiza una interrupción y desea volver a comenzar, inserte el 
diskette Instalación y pulse Control + Alt + Supr para volver a 
arrancar el procedimiento de instalación en la primera pantalla de 
SELECT. 

Cuando termine la instalación, verá esta pantalla: 

/ \ 

Instalación Terminada 

La instalación del IBM DOS 4.00 está completa. 

Para arrancar el DOS. ponga el diskette ARRANQUE en 
la unidad A y pulse Control +Alt+Supr. 

o 

Para arrancar el Shell del DOS, ponga el diskette 
SHELL en la unidad A y pulse Control+Alt+Supr. 

PARA OBTENER INFORMACION SOBRE COMO USAR EL SHELL 
DEL DOS, CONSULTE "INICIACION AL DOS 4.00." 

I ) 

El DOS 4.00 está instalado satisfactoriamente en los diskettes. 
Guarde los diskettes que venían con el DOS 4.00 en un lugar seguro. 

Para arrancar el DOS 4.00: 

1. Quite los diskettes. 

2. Proteja contra grabación los diskettes que etiquetó durante la 
instalación. (Las instrucciones sobre cómo proteger los diskettes 
contra grabación están en la página 5.) 

3. Para arrancar el DOS 4.00 con el Shell del DOS, inserte el 
diskette Shell en la unidad A; después pulse Control+Alt+Supr. 

Para arrancar el DOS 4.00 sin el Shell del DOS, inserte el diskette 
Arranque en la unidad A; después pulse Control+Alt+Supr. 



13 



Nota: Ante cualquier mensaje de error que pueda recibir, con- 
sulte el Apéndice D del manual Utilización del DOS 4.00 
para obtener una explicación. 

Los programas de utilidad no residentes en el diskette Shell 
están en el diskette Arranque. 

4. Consulte el Capitulo 3, "Aprender a Utilizar el Shell del DOS," 
para aprender qué es un "shell" y cómo efectuar tareas utili- 
zando el Shell del DOS. 

Para arrancar el DOS 4.00 si efectuó la instalación en diskettes de 
5,25 pulgadas: 

1. Quite los diskettes. 

2. Proteja contra grabación los diskettes que etiquetó durante la 
instalación. (Las instrucciones sobre cómo proteger diskettes 
contra grabación están en la página 5.) 

3. Inserte el diskette Arranque en la unidad A. 

4. Pulse Control + Alt + Supr para arrancar el DOS 4.00. 

Nota: Ante cualquier mensaje de error que pueda recibir, con- 
sulte el Apéndice D del manual Utilización del DOS 4.00 
para obtener una explicación. 

5. Quite el diskette Arranque e inserte el diskette Shell. 

6. Teclee DOSSHELL junto al indicador de mandatos; después pulse 
Intro para arrancar el Shell del DOS. 

Se visualizará el Shell del DOS. 

7. Consulte el Capitulo 3, "Aprender a Utilizar el Shell del DOS," 
para aprender qué es un "shell" y cómo efectuar tareas utili- 
zando el Shell del DOS. 

Los programas de utilidad no residentes en el diskette Shell 
están en los diskettes Arranque, Trabajo 1 y Trabajo 2. 

Para determinar qué es lo que hay residente en los diskettes creados 
durante la instalación, ejecute un mandato DIR en cada diskette. 
(COMMAND.COM está en el diskette Arranque.) La información 
sobre la utilización del mandato DIR y de todos los mandatos del 
DOS la hallará en el manual Utilización del DOS 4.00. 
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Instalación del DOS 4.00 en Diskette con un 
Sistema de Disco Fijo 

Si tiene un disco fijo pero desea instalar el DOS 4.00 en diskette, 
utilice este procedimiento. Se le indicará cuándo debe insertar cada 
diskette. 

1. Etiquete los diskettes. (Consulte la documentación del hardware 
para obtener información sobre las capacidades de las unidades 
del sistema.) 

Si está efectuando la instalación con una unidad de 1,44MB en un 
sólo diskette, etiquete como Arranque al diskette de 2MB en 
blanco. 

Si está efectuando la instalación con una unidad de 720KB en dos 
diskettes, etiquete los diskettes en blanco como Arranque y 
Shell. 

Si está efectuando la instalación con una unidad de 360KB en 
cuatro diskettes, etiquete los diskettes en blanco como Arranque, 
Shell, Trabajo 1 y Trabajo 2. 

2. Asegúrese de que los diskettes de instalación del DOS 4.00 estén 
protegidos contra grabación. (Las instrucciones sobre cómo pro- 
teger diskettes contra grabación están en la página 5.) 

3. Inserte el diskette Instalación del DOS 4.00 en la unidad A. 

4. Encienda el sistema. Si el sistema ya está encendido, pulse 
Control + Alt + Supr para volver a arrancar el sistema. 

Nota: El + entre los nombres de las teclas significa que las 

teclas deben pulsarse y mantenerse pulsadas en el orden 
indicado y liberarse al mismo tiempo. 
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Verá esta pantalla. (Si está efectuando la instalación con 
diskettes de 5,25 pulgadas, quite el diskette Instalación e inserte 
el diskette Selección; después pulse Intro para ver esta pantalla.) 




DOS SELECT 
Versión 4.00 



(C) Copyright IBM Corp. 1988. 
Todos los derechos reservados. 



Pulse Intro para continuar o Esc para Cancelar 

5. Pulse Intro y siga las instrucciones conforme se vayan 
visualizando. 

Los mensajes le indican la acción que se está llevando a cabo y 
cuándo debe insertar los diskettes. El cursor de selección de 
cada pantalla está en la elección que SELECT realiza por usted 
al pulsar la tecla Intro. Para efectuar una elección distinta, utilice 
las teclas de flecha (f o |) para mover el cursor de selección 
hasta una opción distinta; después pulse Intro. 
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Durante la instalación, verá la siguiente pantalla: 
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Seleccionar Unidad de Instalación 



Elija la unidad en la que instalar el DOS: 

1. C 

2. B 



Intro 



Esc=Cancelar 




Fl=Ayuda 



* 



El punto 2, que es para la instalación en diskette, puede mostrar 
una A o una B en su sistema. Si está efectuando la instalación 
en disco fijo, diríjase directamente a "Instalación del DOS 4.00 en 
un Disco Fijo" en la página 21. 

6. Utilice la tecla de flecha (|) para mover el cursor de selección a 
2; después pulse Intro. 

Los mensajes que sigan a continuación le indicarán qué acción se 
está llevando a cabo y cuándo debe insertar los diskettes. 

Ñola: Tiene la oportunidad de revisar las selecciones que efectuó 
durante la instalación y aquellas que SELECT efectúe por 
usted. Puede aceptar estas selecciones o bien cambiarlas. Si 
revisa las selecciones y desea cambiar los parámetros del 
Shell (opciones de arranque), consulte "Adaptación del Shell 
del DOS con Opciones de Arranque" en la página 122. 
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Si está efectuando la instalación en un sólo diskette con una unidad 
de 1,44MB, cuando termine la instalación verá esta pantalla: 



\ 

Instalación Terminada 

La instalación del IBM DOS 4.00 está completa. 

Ponga el nuevo diskette ARRANQUE en la unidad A y 
pulse Control+Alt+Supr para arrancar el DOS. 

PARA OBTENER INFORMACION SOBRE COMO USAR EL SHELL 
OEL DOS, CONSULTE "INICIACION AL DOS 4.00." 

v y 

El DOS 4.00 está instalado satisfactoriamente en el diskette. Guarde 
los diskettes que venían con el DOS 4.00 en un lugar seguro. 

Para arrancar el DOS 4.00: 

1. Quite los diskettes. 

2. Proteja contra grabación el diskette que etiquetó Arranque. (Las 
instrucciones sobre cómo proteger diskettes contra grabación 
están en la página 5.) 

3. Inserte el diskette Arranque en la unidad A. 

4. Pulse Control + Alt + Supr para arrancar el DOS 4.00. 

Nota: Ante cualquier mensaje de error que pueda recibir, con- 
sulte el Apéndice D del manual Utilización del DOS 4.00 
para obtener una explicación. 

5. Consulte el Capítulo 3, "Aprender a Utilizar el Shell del DOS," 
para aprender qué es un "shell" y cómo efectuar tareas utili- 
zando el Shell del DOS. 
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Si está efectuando la instalación en dos diskettes de 720KB, cuando 
termine la instalación verá esta pantalla: 

Instalación Terminada 

La instalación del IBM DOS 4.00 está completa. 

Para arrancar el DOS, ponga el diskette ARRANQUE en 
la unidad A y pulse Control +Alt+Supr. 

o 

Para arrancar el Shell del DOS, ponga el diskette 
SHELL en la unidad A y pulse Control +A1 t+Supr. 

PARA OBTENER INFORMACION SOBRE COMO USAR EL SHELL 
DEL DOS, CONSULTE "INICIACION AL DOS 4.00." 



El DOS 4.00 está instalado satisfactoriamente en los diskettes. 
Guarde los diskettes que venían con el DOS 4.00 en un lugar seguro. 

Para arrancar el DOS 4.00: 

1. Quite los diskettes. 

2. Proteja contra grabación los diskettes que etiquetó durante la 
instalación. (Las instrucciones sobre cómo proteger diskettes 
contra grabación están en la página 5.) 

3. Para arrancar el DOS 4.00 con el Shell del DOS, inserte el 
diskette Shell en la unidad A; después pulse Control+Alt+Supr. 

Para arrancar el DOS 4.00 sin el Shell del DOS, inserte el diskette 
Arranque en la unidad A; después pulse Control+Alt+Supr. 

Nota: Ante cualquier mensaje de error que pueda recibir, con- 
sulte el Apéndice D del manual Utilización del DOS 4.00 
para obtener una explicación. 

Los programas de utilidad no residentes en el diskette Shell 
están en el diskette Arranque. 

4. Consulte el Capítulo 3, "Aprender a Utilizar el Shell del DOS," 
para aprender qué es un "shell" y cómo efectuar tareas utili- 
zando el Shell del DOS. 



J 
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Para arrancar el DOS 4.00 si efectuó la instalación en diskettes de 
5,25 pulgadas: 

1. Quite todos los diskettes. 

2. Proteja contra grabación los diskettes que etiquetó durante la 
instalación. (Las instrucciones sobre cómo proteger diskettes 
contra grabación están en la página 5.) 

3. Inserte el diskette Arranque en la unidad A. 

4. Pulse Control+Alt+Supr para arrancar el DOS 4.00. 

Nota: Ante cualquier mensaje de error que pueda recibir, con- 
sulte el Apéndice D del manual Utilización del DOS 4.00 
para obtener una explicación. 

5. Quite el diskette Arranque; después inserte el diskette Shell en la 
unidad A. 

6. Teclee DOSSHELL; después pulse Intro para arrancar el Shell del 
DOS. 

Se visualizará el Shell del DOS. 

7. Consulte el Capítulo 3, "Aprender a Utilizar el Shell del DOS" 
para aprender qué es un "shell" y cómo efectuar tareas utili- 
zando el Shell del DOS. 

Los programas de utilidad no residentes en el diskette Shell 
están en los diskettes Trabajo 1, Trabajo 2 y Arranque. 

Para determinar qué hay residente en los diskettes creados durante 
la instalación, puede ejecutar un mandato DIR en cada diskette. 
(COMMAND.COM está en el diskette Arranque.) La información 
sobre cómo utilizar el mandato DIR y todos los mandatos del DOS la 
hallará en el manual Utilización del DOS 4.00. 
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Instalación del DOS 4.00 en un Disco Fijo 

Si tiene en un sistema una versión anterior del DOS y desea volver a 
definir los tamaños de particiones para que sean de más de 32MB, 
consulte la página 35 antes de comenzar la instalación en el disco 
fijo. 

Los procedimientos de instalación que se proporcionan a conti- 
nuación son para instalar el DOS 4.00 en un disco fijo de las maneras 
siguientes: 

• Instalación en un disco fijo que no contiene una versión anterior 
del DOS. 

• Instalación en un disco fijo que contiene una versión anterior del 
DOS de una de las maneras siguientes: 

- Actualizando todos los archivos del DOS del disco fijo. 

- Copiando en un directorio especificado sólo los archivos que 
no sean del sistema. (Elija esta opción si tiene conside- 
raciones de red o si desea instalar el DOS 4.00 de modo que 
coexista con el sistema operativo existente. Consulte la 
página 30 para obtener instrucciones sobre cómo instalar el 
DOS 4.00 para que coexista con otro sistema operativo.) 

Al efectuar el procedimiento de instalación, se le indicará cuándo 
debe insertar cada diskette. 

1. Etiquete el diskette en blanco como Copia de Selección. 

2. Asegúrese de que los diskettes de instalación del DOS 4.00 estén 
protegidos contra grabación. (Las instrucciones sobre cómo pro- 
teger diskettes contra grabación están en la página 5.) 

3. Inserte el diskette Instalación del DOS 4.00 en la unidad A. 

4. Encienda el sistema. Si el sistema ya está encendido, pulse 
Control + Alt 4- Supr para volver a arrancar el sistema. 

Nota: El + entre los nombres de las teclas significa que las 

teclas deben pulsarse y mantenerse pulsadas en el orden 
indicado y liberarse al mismo tiempo. 
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Verá esta pantalla. (Si está efectuando la instalación con 
diskettes de 5,25 pulgadas, quite el diskette Instalación e inserte 
el diskette Selección; después pulse Intro para ver esta pantalla.) 

f — \ 



DOS SELECT 
Versión 4.00 



(C) Copyright IBM Corp. 1988. 
Todos los derechos reservados. 



Pulse Intro para continuar o Esc para Cancelar 

5. Pulse Intro y siga las instrucciones conforme se vayan 
visualizando. 

Durante el procedimiento de instalación deberá intercambiar 
diskettes varias veces. El cursor de selección de cada pantalla 
está en la elección que SELECT realiza por usted al pulsar la 
tecla Intro. Para efectuar una elección distinta, utilice las teclas 
de flecha (\ o j,) para mover el cursor de selección a una opción 
distinta; después pulse Intro. 
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Durante la instalación, verá la siguiente pantalla: 



Seleccionar Unidad de Instalación 



Elija la unidad en la que instalar el DOS: 

1. C 

2. B 



Intro EscCancelar Fl=Ayuda 
\ J 

El punto 2, que es para efectuar la instalación en diskette, puede 
mostrar una A o una B en su sistema. 

6. Elija 1; después pulse Intro. 

Verá esta pantalla: 

C \ 

Especificar Ubicación del DOS 

Usted puede aceptar el nombre de directorio del DOS mostrado 
o teclear un nombre de directorio nuevo. 

Directorio del DOS . .C:\[D0S ] 



Para seleccionar la opción 1 más abajo, pulse Intro. Para 
cambiar su opción, pulse la tecla de tabulación, resalte su 
elección y después pulse Intro. 

1. Actualizar todos los archivos del DOS en disco fijo 

2. Copiar archivos que no son del sistema al directorio especificado 



Intro Esc=Cancelar Fl=Ayuda 
\ J 

7. Para actualizar todos los archivos del DOS del disco fijo y 
aceptar "DOS" como el nombre del directorio en donde instalar 
el DOS 4.00, pulse Intro. 



23 



Aquí la elección por lo general es actualizar todos los archivos 
del DOS del disco fijo, y es la elección que SELECT realiza por 
usted cuando pulsa Intro. 

Siga las instrucciones de la pantalla para cambiar el nombre del 
directorio y/o para selecccionar la opción 2. 

8. Continúe con la Instalación tal como se indica en la pantalla. 

Nota: Tiene la oportunidad de revisar las elecciones que efectuó 
durante la instalación y aquellas que SELECT realiza por 
usted. Puede aceptar estas elecciones o bien cambiarlas. Si 
revisa las elecciones y desea cambiar los parámetros de Shell 
(opciones de arranque), consulte "Adaptación del Shell del 
DOS con Opciones de Arranque" en la página 122. 

Puede optar por tomar decisiones respecto a hacer particiones 
del disco fijo o dejar que SELECT lo haga por usted. Si decide 
tomar sus propias decisiones respecto a las particiones, con- 
sulte el Capitulo 6, "Partición del Disco Fijo." 

Si efectuó la instalación en un disco fijo que no contiene una versión 
anterior del DOS, arranque el DOS 4.00 siguiendo estos pasos: 

1. Quite los diskettes. 

2. Pulse Control + Alt + Supr para arrancar el DOS 4.00. 

Nota: Ante cualquier mensaje de error que pueda recibir, con- 
sulte el Apéndice D del manual Utilización del DOS 4.00 
para obtener una explicación. 

Se visualizará el Shell del DOS. 

3. Consulte el Capítulo 3, "Aprender a Utilizar el Shell del DOS," 
para aprender qué es un "shell" y cómo efectuar tareas utili- 
zando el Shell del DOS. 

Ahora, el DOS 4.00 ya está instalado en el disco fijo y puede guardar 
los diskettes que venían con el DOS 4.00 en un lugar seguro. 
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Si efectuó la instalación en un disco fijo que tenía una versión ante- 
rior del DOS y decidió efectuar la instalación en el disco fijo entero, 

verá esta pantalla: 



La instalación del IBM DOS 4.00 está completa. 

Se han copiado los archivos AUT0EXEC.400 y 
CONFIG. 400 al disco fijo. Los archivos contienen 
las opciones seleccionadas para el DOS 4.00. Para 
pasar las opciones seleccionadas actualice los 
archivos AUTOEXEC.BAT y CONFIG. SYS. Para obtener 
información sobre cómo actualizar estos archivos, 
consulte el manual "Iniciación al DOS 4.00" 

PARA OBTENER INFORMACION SOBRE COMO USAR EL SHELL 
DEL DOS. CONSULTE "INICIACION AL DOS 4.00." 

Quite todos los diskettes. Pulse Control +Alt+Supr para 
arrancar el DOS. 



Para arrancar el DOS 4.00: 

1. Quite todos los diskettes. 

2. Pulse Control+Alt+Supr para arrancar el DOS 4.00. 

Nota: Ante cualquier mensaje de error que pueda recibir, con- 
sulte el Apéndice D del manual Utilización del DOS 4.00 
para obtener una explicación. 

3. Actualice los archivos AUTOEXEC.BAT y CONFIG. SYS. Este pro- 
cedimiento se describe en "Actualización de los Archivos 
CONFIG.SYS y AUTOEXEC.BAT." 

4. Consulte el Capitulo 3, "Aprender a Utilizar el Shell del DOS," 
para aprender qué es un "shell" y cómo efectuar tareas utili- 
zando el Shell del DOS. 

Ahora, el DOS 4.00 ya está instalado en el disco fijo y puede guardar 
los diskettes que venían con el DOS 4.00 en un lugar seguro. 



Si efectuó la instalación en un disco fijo que tenia una versión ante- 
rior del DOS y decidió copiar los archivos que no son del sistema en 

, verá esta pantalla: 



Instalación Terminada 

La instalación del IBM DOS 4.00 está completa. 

Se han copiado los archivos AUTOEXEC.400 y CONFIG. 400 
al disco fijo. Estos archivos reflejan las opciones 
seleccionadas para el DOS 4.00. 

Para pasar las opciones seleccionadas para el DOS 4.00: 

1. Actualice los archivos AUT0EXEC.BAT y CONFIG. SYS 

2. Copie los archivos del sistema del DOS 4.00 a la 
unidad C 

PARA OBTENER INFORMACION SOBRE COMO ACTUALIZAR ESTOS 
ARCHIVOS Y SOBRE COMO USAR EL SHELL DEL DOS, CONSULTE 
"INICIACION AL DOS 4.00." 

Quite todos los diskettes. Pulse Control+Alt+Supr para 
arrancar el DOS. 



Ahora, el DOS 4.00 ya está instalado en el disco fijo, en el directorio 
que especificó. 

1. Quite del sistema los diskettes del DOS 4.00 

2. Guárdelos en un lugar seguro. 

SI desea arrancar el sistema utilizando el DOS 4.00, es preciso actua- 
lizar los archivos AUTOEXEC.400 y CONFIG.400 creados por SELECT 
y copiar en la unidad C los archivos del sistema del DOS 4.00. A con- 
tinuación se proporcionan estos procedimientos. 

Actualización de los Archivos CONFIG.SYS y 
AUTOEXEC.BAT 

Un archivo CONFIG.SYS contiene mandatos que ponen el sistema a 
punto para trabajar de un modo determinado. Cada vez que arranca 
el sistema, el DOS busca un archivo CONFIG.SYS y, si encuentra uno, 
utiliza los mandatos que contiene al poner a punto el sistema. 
Después de buscar el archivo CONFIG.SYS, el DOS busca un archivo 
AUTOEXEC.BAT. Si encuentra un archivo AUTOEXEC.BAT, utiliza 
los mandatos del mismo para definir el modo de arrancar el sistema. 
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Durante la instalación, SELECT comprueba el sistema en busca de un 
archivo CONFIG.SYS y un archivo AUTOEXEC.BAT. Si en el sistema 
existe uno de estos archivos o ambos, en vez de sobregrabar estos 
dos archivos existentes, SELECT crea un archivo CONFIG.400 y un 
archivo AUTOEXEC.400. Para que el sistema utilice la configuración 
que SELECT ha creado en estos nuevos archivos, es preciso cam- 
biarles el nombre. Si en los archivos CONFIG.SYS y AUTOEXEC.BAT 
existentes hay mandatos que desea mantener, también necesitará 
actualizar estos nuevos archivos de modo que contengan estos man- 
datos antes de cambiarles el nombre. 

El siguiente es un ejemplo de lo que puede haber en el archivo 
CONFIG.400 que crea SELECT: 

HKEAK=0N 
BUFFERS=20 

LAS7nRlVE«=E 

SlltLl=C:\l)0S\C0MMANII.COM /P /t:«S6 
DEVlC l >L-:\nQS\AN$L$Y$ 
lNSTALl=C:\[>0¡>\rASf(IPF.N. EXE n:=(50.25) 

El siguiente es un ejemplo de lo que puede haber en el archivo 
AUTOEXEC.400 que crea SELECT: 

PECHO 0FF 

SET C0M5PCC-C J \003\COMMAN1» . DOM 

VERI FY OFF 

PATH C:\D0S 

APPEND /E 

APPEND C:\D0S 

•fJGM't'í $P$G 

C:\D0S\0.RAPK1CS 

VER 

D0S5HELL 

Para actualizar y cambiar el nombre de los archivos AUTOEXEC.400 
y CONFIG.400 que crea SELECT, siga estos pasos: 

1. Quite todos los diskettes del sistema; después pulse 
Control+Alt+Supr para llegar al indicador C>. 

2. Utilizando un editor como EDLIN, introduzca desde el archivo 
CONFIG.SYS al archivo CONFIG.400 todos los mandatos que 
desee mantener. Las instrucciones sobre cómo utilizar EDLIN las 
encontrará en el manual Utilización del DOS 4.00. 



3. Salga del editor. 

4. Haga algo de lo siguiente: 

Cambie el nombre de su archivo CONFIG.SYS, o 
borre su archivo CONFIG.SYS. 

5. Cambie el nombre del archivo CONFIG. 400 a CONFIG.SYS. 

6. Utilizando un editor, introduzca todos los mandatos que desee 
conservar desde el archivo AUTOEXEC.BAT al archivo 
AUTOEXEC.400. 

Nota: Si ha instalado el Shell, el mandato DOSSHELL debe per- 
manecer como el último mandato del archivo 
AUTOEXEC.400. 

Salga del editor. 

Haga algo de lo siguiente: 

Cambie el nombre de su archivo AUTOEXEC.BAT, o 
borre su archivo AUTOEXEC.BAT. 

9. Cambie el nombre del archivo AUTOEXEC.400 a AUTOEXEC.BAT. 

10. Pulse Control +Alt+Supr para arrancar el DOS 4.00. 

Nota: Ante cualquier mensaje de error que pueda recibir, con- 
sulte el Apéndice D del manual Utilización del DOS 4.00 
para obtener una explicación. 

Se visualizará el Shell del DOS. 

11. Consulte el Capitulo 3, "Aprender a Utilizar el Shell del DOS," 
para aprender qué es un "shell" y cómo efectuar tareas utili- 
zando el Shell del DOS. 

Copia de Archivos del Sistema a la Unidad C 

Siga estos pasos para copiar archivos del sistema a la unidad O 
Esto es necesario si desea arrancar el sistema en el DOS 4.00 y si, 
durante la instalación, decidió copiar los archivos que no son del 
sistema en un directorio especificado de su disco fijo. 

1. Inserte el diskette Instalación en la unidad A. 

2. Encienda el sistema. Si el sistema ya está encendido, pulse 
Control + Alt + Supr para volver a arrancar el sistema. 
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3. Pulse Esc; después pulse F3. El sistema visualizará el indicador 

A>. 

Si está efectuando la instalación en diskettes de 5,25 pulgadas de 
360KB, pulse Esc. El sistema visualizará el indicador A> . 

4. Junto al indicador A> , teclee: 
SYS C: 

5. Pulse Intro. 

6. Para copiar COMMAND.COM en la unidad C: 

Junto al indicador A >, teclee: 

COI'Y C0MMAND.COM C: 
Pulse Intro. 

(Si lo prefiere, en vez de copiar COMMAND.COM en la unidad C, 
puede copiar la sentencia SHELL = del archivo CONFIG.400 en el 
archivo CONFIG.SYS.) 

7. Quite el diskette Instalación. 

8. Pulse Control+Alt+Supr para arrancar el DOS 4.00. 



Instalación del DOS 4.00 en un Disco Fijo para 

La instalación del DOS 4.00 en diskette, tal como se describe en la 
página 15, es un modo de utilizar el DOS 4.00 en un sistema que 
tenga el Operating System/2 (o cualquier otro sistema operativo) ins- 
talado en el disco fijo. 

Una alternativa a la instalación en diskette consiste en instalar el 
DOS 4.00 en el disco fijo, de manera que permita coexistir al DOS 
4.00 con el sistema operativo existente, y arrancar el DOS 4.00 desde 
diskette. Los siguientes son los requisitos para comenzar este 
procedimiento: 

Los dos diskettes de instalación de 720KB de 3,5 pulgadas 
enviados con el DOS 4.00 o los cinco diskettes de instalación de 
360KB de 5,25 pulgadas 

Un diskette nuevo o en blanco (la misma capacidad que la de la 
unidad A) 

OS/2 (u otro sistema operativo) instalado en el disco fijo. 

Una vez terminado este procedimiento de instalación, puede 
arrancar el DOS 4.00 desde el diskette que cree durante la insta- 
lación; después puede quitar el diskette Arranque de la unidad A y 
operar el DOS 4.00 desde el disco fijo. 

1. Etiquete el diskette en blanco como Copia de Selección. 

2. Inserte el diskette Instalación del DOS 4.00 en la unidad A. 

3. Encienda el sistema. 

Si el sistema ya está encendido, pulse Control + Alt + Supr para 
volver a arrancar el sistema. 

Nota: El + entre los nombres de las teclas significa que las 

teclas deben pulsarse y mantenerse pulsadas en el orden 
indicado y liberarse al mismo tiempo. 
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Verá la pantalla siguiente. (Si está efectuando la instalación con 
diskettes de 5,25 pulgadas, quite el diskette Instalación e inserte 
el diskette Selección; después pulse Intro para ver esta pantalla.) 



DOS SELECT 
Versión 4.00 



(C) Copyright IBM Corp. 1988. 
Todos los derechos reservados. 

Pulse Intro para continuar o Esc para Cancelar 



4. Pulse Intro y siga las instrucciones conforme se vayan 
visualizando. 

Los mensajes le indicarán qué acción se está llevando a cabo y 
cuándo debe insertar los diskettes. El cursor de selección de 
cada pantalla está en la elección que SELECT realiza por usted 
al pulsar la tecla Intro. Para efectuar una elección distinta, utilice 
las teclas de flecha (T o |) para mover el cursor de selección 
hasta una opción distinta; después pulse Intro. 
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Durante la instalación, verá la siguiente pantalla: 



Seleccionar Unidad de Instalación 



Elija la unidad en la que instalar el DOS: 

1. C 

2. B 



Intro Esc=Cancelar Fl=Ayuda 



El punto 2, que es para efectuar la instalación en diskette, puede 
mostrar una A o una B en su sistema. 



5. Elija 1; después pulse Intro. 
Se visualizará lo siguiente: 



Especificar Ubicación del DOS 

Usted puede aceptar el nombre de directorio del DOS mostrado 
o teclear un nombre de directorio nuevo. 

Directorio del DOS . .C:\[D0S ] 

Para seleccionar la opción 1 más abajo, pulse Intro. Para 
cambiar su opción, pulse la tecla de tabulación, resalte su 
elección y después pulse Intro. 

1. Actualizar todos los archivos del DOS en disco fijo 

2. Copiar archivos que no son del sistema al directorio especificado 



Intro Esc=Cancelar Fl'Ayuda 



En esta pantalla, el cursor está en el campo de entrada para el 
nombre del directorio. 
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— 




¡r. w 6. Haga algo de lo siguiente: 






Pulse la tecla de tabulación para aceptar "DOS" como el 


K 




nombre del directorio en el que inslar el DOS 4.00, o 


■ 




Teclee un nuevo nombre para el directorio; después pulse la 




tecla de tabulación. 


F 


7. Pulse la tecla de flecha (i) para mover el cursor de selección a la 


i 


opción 2. 




8. Pulse Intro. 


F 


9. Continúe con la instalación tal como se indica en la pantalla. 


1- 


M Nota: Tiene la oportunidad de revisar las elecciones que efectuó 






durante la instalación y aquellas que SELECT realiza por 




usted. Puede aceptar estas elecciones o bien cambiarlas. 






Si revisa las elecciones y desea cambiar los parámetros 


■ 


m 


de Shell (opciones de arranque), consulte "Adaptación del 






Shell del DOS con Opciones de Arranque" en la página 


w 


i 


122. 


u. 

r 


— Cuando termine la instalación, verá esta pantalla: 


F 


iaa 


r~ ■ 

Instalación Terminada 




■ 


La instalación del IBM DOS 1.00 esta completa. 






Se han copiado los archivos AUT0EXEC.400 y CONFIG. 400 


E 


¡a 


al disco fijo. Estos archivos reflejan las opciones 






seleccionadas para el DOS 4.00. 


E 


¡= 


Para pasar las opciones seleccionadas para el DOS 4.00: 






1. Actualice los archivos AUT0EXEC.BAT y CONFIG. SYS 






2. Copie los archivos del sistema del DOS 4.00 a la 


F 


=j 


unidad C 






PARA OBTENER INFORMACION SOBRE COMO ACTUALIZAR ESTOS 


F 


3 


ARCHIVOS Y SOBRE COMO USAR EL SHELL DEL DOS, CONSULTE 






"INICIACION AL DOS 4.00." 


F 


3 


Quite todos los diskettes. Pulse Control *Alt+Supr para 






arrancar el DOS. 








F 








10. Quite el diskette Operación. 






Inserte el diskette Instalación en la unidad A. 


F 


12. Pulse Control+Alt+Supr para volver a arrancar el sistema. 


I— 


13. Pulse Esc; después pulse F3 para salir de SELECT. 


*" 


<- 
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Si está efectuando la instalación con diskettes de 360KB de 5,25 
pulgadas, pulse Esc para salir de SELECT. 

14. Cambie el nombre del dlskette Copia de Selección por Arranque 

15. Junto al indicador (A > ) teclee: 

fONMAT Al /S 

Se arrancará el programa de utilidad FORMAT del DOS. (Para 
más información sobre el mandato FORMAT, consulte el manual 
Utilización del DOS 4.00.) 

Cuando se le indique que inserte un diskette, inserte el 
diskette Arranque. 

Cuando se le solicite una etiqueta de volumen, teclee cual- 
quier nombre que desee, de hasta once caracteres de lon- 
gitud. (Se sugiere ARRANQUE.) Después pulse Intro. 

Cuando se le pregunte si va a darle formato a otro diskette, 
teclee N (no); después pulse Intro. 

16. Para copiar los archivos AUTOEXEC.400 y CONFIG.400 creados 
por SELECT en su diskette Arranque, introduzca: 

18. Para cambiar el nombre a AUTOEXEC.400, introduzca: 

pfnaw Ainocxr,c.4üo MJTOEXéC.BAI 

19. Pulse Control+Alt+Supr para volver a arrancar el DOS 4.00. 

Nota: Ante cualquier mensaje de error que pueda recibir, con- 
sulte el Apéndice D del manual Utilización del DOS 4.00 
para obtener una explicación. 

Se visualizará el Shell del DOS. 

sistema. Debe utilizarlo cada vez que desee arrancar el DOS 
4.00. 

20. Consulte el Capítulo 3, "Aprender a Utilizar el Shell del DOS," 
para aprender qué es un "shell" y cómo efectuar tareas utili- 
zando el Shell del DOS. 
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Definición de Particiones Más Grandes 

Si está efectuando la instalación en un sistema con particiones defi- 
nidas como de 32KB o más pequeñas y desea crear particiones más 
grandes, debe realizar una copia de seguridad del disco fijo y eli- 
minar las particiones actuales antes de instalar el DOS 4.00. Para 
ello: 

1. Inserte el diskette Instalación del DOS 4.00 en la unidad A. 

2. Encienda el sistema. Si ya está encendido, pulse 
Control+Alt+Supr para volver a arrancar el sistema. 

3. Pulse Esc; después pulse F3. El sistema visualizará el indicador 
A>. 

Si está efectuando la instalación con diskettes de 5,25 pulgadas 
de 360KB, pulse Esc. El sistema visualizará el indicador A> . 

4. Quite el diskette Instalación. 

5. Inserte el diskette Operación del DOS 4.00 en la unidad A. 

SI está efectuando la instalación con diskettes de 5,25 pulgadas 
de 360KB, inserte el diskette Selección del DOS 4.00 en la unidad 
A. 

6. Defina una vía de acceso al mandato FORMAT del disco fijo. Por 
ejemplo: 

?ATII C:\0US 

7. Utilice el mandato BACKUP para efectuar una copia de seguridad 
de todas las particiones (unidades) del disco fijo que desee 
volver a particionar. 

BACKUP le da formato automáticamente al diskette destino si es 
que aún no tiene formato. Una vez terminado el formato, se le 
preguntará si desea darle formato a otro diskette. Teclee N (no) 
para continuar con BACKUP. Después de que BACKUP llene un 
diskette, se le indicará que inserte otro diskette. Consulte el 
manual Utilización del DOS 4.00 para obtener instrucciones com- 
pletas sobre la utilización del mandato BACKUP. 

Una vez finalizado el mandato, el sistema volverá a visualizar el 
indicador A>. 

8. Quite el diskette de la unidad A. 

9. Inserte el diskette Instalación en la unidad A. 
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10. Utilice el programa de utilidad FDISK para hacer particiones del 
disco fijo según los nuevos tamaños de particiones que desee. 
Consulte el Capitulo 6 de este manual para obtener instrucciones 
sobre cómo utilizar FDISK. 

Cuando termine con FDISK, se le indicará que vuelva a arrancar 
el sistema. Pulse cualquier tecla cuando esté preparado. 

11. En la pantalla de SELECT, pulse Esc; después pulse F3. El 
sistema visualizará el indicador A>. 

Si está efectuando la instalación con diskettes de 5,25 pulgadas 
de 360KB, pulse Esc. El sistema visualizará el indicador A > . 

12. Utilice el mandato FORMAT para dar formato a las unidades que 
creó durante FDISK. Consulte el manual Utilización del DOS 4.00 
para obtener instrucciones sobre cómo utilizar el mandato 
FORMAT. 

13. Quite el diskette Instalación. 

14. Inserte el diskette Operación en la unidad A. 

Si está efectuando la instalación en diskettes de 5,25 pulgadas de 
360KB, inserte el diskette Selección en la unidad A. 

15. Restaure cada una de las particiones de copia de seguridad utili- 
zando el mandato RESTORE. Consulte el manual Utilización del 
DOS 4.00 para obtener instrucciones sobre cómo utilizar el 
mandato RESTORE. 

16. Instale el DOS 4.00. 
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Consideraciones sobre el Mandato IBMCACHE 

Si está instalando el DOS 4.00 en un PS/2™ y piensa utilizar el con- 
solador de dispositivo de Antememoria de Disco IBM enviado en el 
diskette de consulta, defina la sentencia BUFFERS del archivo 
CONFIG.SYS como BUFFERS=3. 



Indicador de Mandatos 

El DOS 4.00 y el Shell del DOS están instalados en un directorio que 
se crea durante la ejecución del programa de instalación SELECT. Si 
el nombre del directorio no se cambió durante la instalación, es el 
directorio DOS. Si el DOS 4.00 se instaló en el disco fijo, el indicador 
de mandatos indica esto mostrando C como la unidad y DOS como el 
directorio: 

C:\D0S> 

Cambio de la Unidad por Omisión 

La letra que aparece en el indicador del DOS es la unidad por 
omisión. El DOS busca en la unidad por omisión para encontrar cual- 
quier mandato o nombre de archivo que teclee. 

Si arranca el DOS desde un Disco fijo, C es la unidad por omisión. Si 
arranca el DOS desde un diskette, A es la unidad por omisión. Si 
desea acceder a Información de otra unidad, puede cambiar la 
unidad por omisión tecleando la letra de la nueva unidad seguida de 
un signo de dos puntos. Por ejemplo: 

C:\* ( indicador ori 3 i na I ) 

L:\=-A: (designación de mÍN Uf»Mi4) 

Pulse Intro 

A:\> (nuevo indicador) 

Ahora A es la unidad por omisión. 



PS/2 es una marca registrada de International Business Machines 
Corporation. 
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Capítulo 3. Aprender a Utilizar el Shell del 
DOS 



El Shell del DOS está diseñado para simplificar la utilización de las 
funciones del DOS y para ayudarle al usuario a seleccionar y eje- 
cutar sus programas de aplicación. Se denomina "shell" (armazón, 
cascarón) porque rodea al DOS, cubriendo los detalles del sistema 
operativo en disco. 

Este capítulo le lleva a través de un "recorrido" por muchas de las 
funciones básicas del Shell, mostrándole cómo funciona el Shell. El 
capitulo siguiente describe algunas de las tareas avanzadas que son 
posibles en el Shell. Pulsando la tecla F1, hay disponible Ayuda 
online a lo largo del Shell en todos los campos de entrada y ele- 
mentos seleccionares. La Tarjeta de Consulta del Shell del DOS 
muestra los detalles del Shell, incluyendo Arrancar Programas, el 
Sistema de Archivos y las asignaciones de teclas. 

Este recorrido le mostrará cómo funciona el Shell, de modo que 
pueda comenzar con su trabajo lo más rápidamente posible. 
Empiece el recorrido por el principio y vaya siguiéndolo hasta el 
final. Si tiene limitaciones de tiempo, hay "caminos secundarios" 
que puede saltarse y volver a ellos posteriormente. La primera acti- 
vidad en la agenda del recorrido es aprender a salir del Shell. El 
recorrido se divide en cuatro secciones: 

• Introducción al Shell del DOS 

• Salida y Rearranque del Shell 

• Exploración de Arrancar Programas 

• Exploración del Sistema de Archivos 

A lo largo del camino, verá como utilizar la Ayuda online, seleccionar 
y desactivar la selección de archivos, cambiar directorios, selec- 
cionar un formato de visualización, y cambiar los colores del Shell. 
Podrá establecer la fecha y la hora; crear, cambiar el nombre de y 
suprimir un directorio; y buscar, copiar y suprimir un archivo. 

Las actividades necesarias para completar una tarea están nume- 
radas. Cuando se le solicite teclear algo, se indicará en letras 
MAYUSCULAS; no obstante, puede utilizar letras mayúsculas, minús- 
culas o ambas. 



Durante este recorrido, se le indicará que utilice las teclas RePág, 
AvPág y de flecha. Si estas teclas no funcionan en su teclado, pulse 
la tecla Bloq Num. 



Introducción al Shell del DOS 

El Shell del DOS le permite completar tareas comunes del DOS 
seleccionando opciones de una lista en vez de tener que introducir 
mandatos para estas tareas junto al indicador de mandatos. Las fun- 
ciones comunes del DOS están disponibles en el Shell en un formato 
fácil de usar. El Shell proporciona un acceso sencillo al indicador de 
mandatos para cualquier tarea que desee efectuar desde allí. 

Encienda el Sistema 

Si el sistema ya está encendido, pulse Control + Alt + Supr para 
arrancar el DOS 4.00 y ver la primera pantalla del Shell. 

Nota: El + entre los nombres de las teclas significa que las teclas 
deben pulsarse y mantenerse pulsadas en el orden indicado y 
liberarse al mismo tiempo. 

Arrancar Programas es la primera pantalla que verá en el Shell: 

f ^ 
03-01-88 Arrancar Programas 3:30 pm 

Programa Grupo Salir | Fl-Ayuda 

Grupo Principal 

Para seleccionar un elemento, use las teclas de flecha arriba y abajo. 
Para arrancar un programa o visualizar un nuevo grupo, pulse Intro. 

Indicador de Mandatos 
Sistema de Archivos 
Cambiar Colores 

Programas de Utilidad del DOS... 




La pantalla que aparezca en su sistema puede ser distinta a la que 
se muestra aquí. En el Shell hay dos modalidades de visualización: 
texto y gráficos. En este manual, el Shell se describe en la modalidad 
de texto. 
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La pantalla visualizada se titula Arrancar Programas. Desde aquí 
puede arrancar programas, cambiar los elementos del Grupo Prin- 
cipal, visualizar un nuevo grupo, cambiar los colores del Shell y 
llegar al indicador de mandatos. Sistema de Archivos le presenta un 
área de actividad donde puede gestionar directorios y archivos. 

El Grupo Principal es el listado primario de los elementos del Shell. 
El Grupo Principal puede contener programas o grupos. Un sub- 
grupo sólo puede contener programas. Estas disposiciones de grupo 
se analizan en el recorrido y, de forma más detallada, en el Capítulo 
4. 

La figura de la página 42 es un esquema del Shell y le muestra las 
áreas de actividades y cómo llegar a ellas. Muchas de estas acti- 
vidades se explorarán en este recorrido. 

Información sobre el Ratón y el Teclado 

El Shell está diseñado para funcionar con un teclado, con un ratón o 
con ambos. La información de teclado necesaria para efectuar este 
recorrido la hallará en las instrucciones del recorrido. 

Para obtener información sobre el modo de utilizar un ratón (y el 
área de desplazamiento, que forma parte del Shell en modalidad de 
gráficos), asi como información adicional sobre la operación del 
teclado, consulte "Operación del Ratón y del Teclado" en la página 
83. 



Esta figura muestra las vías de acceso a las funciones que tiene a su 
disposición en el Shell del DOS. 



Programa 

- Arrancar 
-Añadir 

- Cambiar 

- Suprimir 
L Copiar 



Grupo 



Salir 



- Añadir 

- Cambiar 



I 



Salir del Shell 
Reanudar Arran- 
car Programas 



Grupo Principal 



Programas de Utilidad del DOS 
■ Establecer Fecha y Hora 

- Copiar Diskette 
h- Comparar Diskettes 

- Hacer Copia de Seguridad del Disco Fijo 
-Restaurar Disco Fijo 
L Dar Formato 

|- Cambiar Colores 

Indicador de Mandatos 
Sistema de Archivos 



Archivo 



Opciones 



-Abrir (Arrancar) 

-Imprimir 

-Asociar 

- Mover 
-Copiar 
-Suprimir 

- Cambiar nombre 
-Cambiar atributo 
-Ver 

-Crear directorio 
-Seleccionar todos 



Disponer 



Salir 



'pe. de visualiz. 
[Nombre 
'-Clasificar 
Opc.de Archivos 
(^Confirmar 
supresión 
- Confirmar 

sustitución 
L Seleccionar a través 
de directorios 
1 — Mostrar Información 



- Lista de Archi- - Salir de Sist. 

vos simple de Archivos 

Múltiples listas Reanudar Sist. 

de archivos de Archivos 
Lista de Archivos 
del sistema 



-Desactivar selección todos 
Figura 3. Funciones Disponibles en el Shell del DOS 
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Salida y Rearranque del Shell 

Puede salir del Shell desde Arrancar Programas de dos maneras: 
Puede pulsar F3 o puede seleccionar Salir en el área de acciones, y 
después selecionar Salir del Shell F3 en la extracción que siga. 

Nota: El área de acciones contiene palabras clave que, al seleccio- 
narse, hacen que aparezca una extracción con un grupo de 
acciones o palabras clave adicionales. Una extracción es una 
lista de selecciones que aparece después de seleccionar uno 
de los elementos del área de acciones. Para salir de una 
extracción sin efectuar ninguna selección entre los elementos 
de la extracción, pulse la tecla Esc, o con el ratón, pulse y 
libere fuera de la extracción. 

Para comenzar el recorrido, siga estos pasos para salir del Shell al 
indicador del DOS y rearrancar después el Shell: 

1. Pulse F3. Verá aparecer el indicador de mandatos del DOS en la 
pantalla: 

C:\DOS> 



V / 

Este indicador de mandatos indica C como unidad y DOS como 
directorio. Su indicador de mandatos puede ser distinto, según 
las decisiones que haya tomado al instalar el DOS 4.00. 

2. Junto al indicador, teclee: 

D0SSHEI.L 

3. Pulse Intro para rearrancar el Shell. 
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Puede salir del Shell en cualquier momento durante el recorrido. 
Si se visualiza un mensaje de ayuda o un mensaje de error, 
primero pulse Esc; después pulse F3 para salir del Shell. Si está 
en el Sistema de Archivos, pulse F3 para salir del Sistema de 
Archivos; después vuelva a pulsar F3 para salir del Shell. 

Ahora estará nuevamente en la primera pantalla del Shell. 



Exploración de Arrancar Programas 

Esta figura muestra las distintas partes de Arrancar Programas. 




81-88 

Pr\grana Grupo Salir 



Arrancar Programas/ 



3:30 pm 
F l-Ayuda 



Grupo Principal 

Para Aleccionar un elemento use las teclas de flecho arriba y abajo 
raWrancar un programa o vlsualljar un nuevo grupo, pulse lntro. 

Indicador de Mandatos 
Sistema de Arcnivos 
Cambiar Colores 
Programas da Utilidad del DOS 



Fio-Acciones 



Despl*F9.Indlc, 



O 


Contenido del 




Grupo 


0 


Area de 




Acciones 


B 


Nombre de la 




Pantalla 


□ 


Nombre del 




Grupo 



Las dos partes principales de Arrancar Programas son el área de 
acciones y el área de grupo. Al realizar este recorrido, verá que 
puede haber nombres de grupo distintos, pero el nombre de la pan- 
talla siempre es Arrancar Programas. 



Los tres elementos del área de acciones (Programa, Grupo y Salir) 

se exploran más adelante en el recorrido. 



1. Pulse la tecla F10. 

Observe que Programa en el área de acciones ahora está resal- 
tado. Al pulsar la tecla F10 el cursor de selección siempre se 
mueve hacia y desde el área de acciones. El "resaltado" es el 
método que se utiliza en el Shell para indicar un elemento o un 
área de actividad. Este resaltado se denomina "cursor de selec- 
ción." 

2. Pulse la tecla de flecha (-> o «-) varias veces. 
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El cursor de selección se moverá hacia los distintos elementos 
del área de acciones. (Si las teclas de flecha no están activas, 
pulse la tecla Bloq Num.) 

3. Continúe pulsando la tecla de flecha hasta que el cursor de 
selección vuelva a estar en Programa. 



Ayuda Online 

En el Shell siempre hay disponible ayuda online. Pulsando la tecla 
F1, se visualiza Ayuda para el campo de entrada o el elemento resal- 
tado con el cursor de selección. También hay disponible ayuda para 
todos los mensajes de error. 

1. Pulse ahora la tecla F1 para ver la Ayuda para el elemento Pro- 
grama. 

Se visualizará lo siguiente: 



03-01-88 
Programa 



Grupo Salir 



Arrancar Programas 



3:30 pm 
Fl=Ayuda 



Grupo Principal 

Para seleccionar un elemento, use las teclas de flecha arriba y abajo. 
Para arrancar un programa o visualizar un nuevo grupo, pulse lntro. 

Indicador de Mandatos 
Sistema de Arch 
Cambiar Colores 
Programas de Ut 



Ayuda para Programa 
Seleccione esta acción para arrancar, añadir, 
cambiar, copiar o suprimir un programa. Antes 
de seleccionar esta acción, debe situar el 
cursor de selección sobre el nombre del programa 
con el que quiera trabajar. 



EscCancelar Fl «Ayuda Fll-Indice F9=Teclas 



De 



Esta Ayuda para Programa es similar a la información de Ayuda 
que tiene disponible en cualquier momento. Puede pulsar la tecla 
F1 para obtener ayuda con todos los campos de entrada y ele- 
mentos seleccionares. 

Las teclas listadas en la parte inferior de este panel de Ayuda 
están presentes en todos los paneles de Ayuda: 

Esc=Cancelar Le devuelve al primer panel de Ayuda; desde el 
primer panel de ayuda, le permite cancelar la 
Ayuda. 



F1 =Ayuda Le muestra cómo opera la función de Ayuda en el 
Shell. 

F11=lndice Le muestra un Indice de la Ayuda que está dispo- 
nible en el Shell. 

F9=Teclas Le muestra las teclas que tienen funciones espe- 
ciales en el Shell. 

2. Pulse F11 para ver el índice de Ayuda. 

El Indice de Ayuda muestra primero los temas importantes y, 
después, una lista por orden alfabético de la Ayuda del Shell. 

Nota: Si en su teclado no tiene una tecla definida como F1T, 
pulse y mantenga pulsada la tecla Alt, después pulse la 
tecla F1. 
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03-01-88 

Programa Grupo Salir 



Arrancar Programas 



3:30 pm 
| Fl-Ayuda 



Grupo Principal 

Para seleccionar un elemento, use las teclas de flecha arriba y abajo. 
Para arrancar un programa o visualizar un nuevo grupo, pulse Intro. 

Indicador de Mandatos 
Sistema de Arch 
Cambiar Colores 
Programas de Ut 



Selecciones de Ayuda Indexadas 
Más: * 
Introducción 

Instrucciones para Seleccionar 
Instrucciones para Arrancar Programas 
Instrucciones para Sistema de Archivos 
Instrucciones para el Teclado 



Esc=Cancelar Fl-Ayuda Fll=Indice F9*Teclas 



F10=Acciones 



Despl+F9=Indicador de Mandatos 



El cursor de selección está en Introducción. 



\9> "í 
II 3 

II 3 

|f 3 
ti 1 

m . m 

> -a 

V 
-i* 

f ! m 
I 

| 



3. Pulse Intro para ver la Introducción. 

El primer panel de la introducción al Shell es parecido a éste: 



Introducción 

Más: i 

¡Bienvenido al Shell del DOS 4.00! 
Use la tecla AvPág para desplazar la 
información en esta Introducción. 

En general, use las teclas RePág y 

Esc=Cancelar Fl=Ayuda Fll-Indice F9=Teclas 



4. Lea la Introducción. 

Observe las instrucciones para utilizar las teclas RePág y AvPág. 
Utilice esas teclas ahora para ver cada una de las páginas de la 
Introducción. Las teclas RePág y AvPág funcionan de este modo 
en el Shell cuando usted desea desplazar una lista o infor- 
mación. (Si sus teclas RePág y AvPág no están activas, pulse la 
tecla Bloq Num.) 

Camino Secundario para las Teclas de Función de Ayuda 

Si lo desea, puede dedicar algo de tiempo ahora para explorar 
otras áreas de Ayuda. Para ello: 

a. Pulse la tecla F1 para ver cómo opera la función de Ayuda 
del Shell. 

b. Pulse la tecla F9 para ver una lista de asignaciones de teclas 
especiales. 

c. Pulse Esc para volver. 

5. Pulse Esc para salir de Ayuda. 

Exploración del Area de Acciones de Arrancar 
Programas 

El área de acciones de Arrancar Programas tiene tres elementos, 
Programa, Grupo y Salir. Cada elemento del área de acciones tiene 
una extracción. Siga estos pasos para explorar las funciones dispo- 
nibles en el área de acción es de Arrancar Programas. 

1. Utilice la tecla de flecha (-*• o <-) para mover el cursor de selec- 
ción a Programa en el área de acciones. (Si hay un panel de 
Ayuda visualizado, pulse Esc para salir de Ayuda; después 
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mueva el cursor de selección a Programa en el área de 
acciones.) 

2. Pulse Intro o la tecla de flecha hacia abajo (1). 
Se visualizará lo siguiente: 



03-01-88 
Programa Grupo 



Arrancar 



Sal ir 



3:30 pm 
| Fl=Ayuda 



Arrancar 


nar un elemento 


use las teclas de flecha arriba y abajo. 




r un programa o 


visualizar un nuevo grupo, pulse Intro. 


Añadir. . . 






•ambiar. . . 


atos 




"uprimir. . . 


os 




C*opiar... 


i dad del DOS... 





FlO-Acciones 



DespHF9=Indicador de Mandatos 



Cuando hay puntos suspensivos (...) después de un elemento en 
cualquier extracción del Shell, estos significan que cuando pulse 
Intro aparecerá una ventana emergente. Cuando se utilizan 
puntos suspensivos en el Shell, estos significan que aparecerá 
más información. Un asterisco (*) en un elemento significa que 
el elemento no es seleccionable. (En modalidad de gráficos, el 
elemento no seleccionable está sombreado o "borroso.") 

Nota: Una ventana emergente se utiliza para solicitar infor- 
mación adicional acerca de un elemento de una extrac- 
ción. 

3. Pulse la tecla de flecha (-►). 

Los elementos de la extracción de Grupo le permiten añadir, 
cambiar o suprimir un elemento del grupo, o redisponer el orden 
en el que aparecen los elementos. Los puntos suspensivos (...) 
que sigan a cada elemento significan que aparecerá una ventana 
emergente, solicitando más información y guiándole a través de 
la actividad. 

4. Pulse la tecla de flecha (-+) nuevamente. 

Los elementos de la extracción de Salir le permiten salir del 
Shell o reanudar Arrancar Programas. 



5. Continúe pulsando la tecla de flecha para ver estas extracciones 
tan a menudo como desee. 



Puede ver el texto de Ayuda disponible en cada elemento de la 
extracción pulsando las teclas de flecha (| o J.) para seleccionar 
el elemento y pulsando después la tecla F1. Pulse Esc para salir 
de Ayuda. 

6. Pulse Esc para salir de las extracciones. 
Exploración del Grupo Principal 

Puede tener dos niveles de grupos en el Shell. El Grupo Principal es 
el nivel primario y en él puede añadir programas o grupos. Los pro- 
gramas que añada al Grupo Principal pueden arrancarse desde allí. 
Los subgrupos sólo pueden contener programas. 

Cuando esté preparado para añadir elementos, hallará más infor- 
mación en el Capítulo 4. 

Exploración de los Programas de Utilidad del DOS y 
Definición de la Fecha y la Hora 

El Shell viene con varios programas de utilidad comunes a los que 
puede acceder directamente desde el Shell. Cuando arranque Pro- 
gramas de Utilidad del DOS..., verá un subgrupo con ese nombre. 

1. Pulse la tecla F10 si el cursor de selección no está en el área de 
contenido del grupo. 

2. Pulse la tecla de flecha (¿ o f) para situar el cursor de selección 
en Programas de Utilidad del DOS.... 



Si lo desea, puede pulsar F1 para ver la Ayuda para Programas 
de Utilidad del DOS.... Pulse Esc para salir de la Ayuda. 



3. Pulse Intro para ver el subgrupo Programas de Utilidad del 
DOS... 

Se visualizará el subgrupo Programas de Utilidad del DOS... y el 
cursor de selección estará en el elemento Establecer la Fecha y 
Hora 



03-01-88 Arrancar Programas 3:30 pm 

Programa Grupo Salir | Fl-Ayuda 

Programas de Utilidad del DOS... 
Para seleccionar un elemento, use las teclas de flecha arriba y abajo. 
Para arrancar un programa o visualizar un nuevo grupo, pulse Intro. 

Establecer la Fecha y Hora 
Copiar Oiskette 
Comparar Diskettes 

Hacer Copia de Seguridad de Disco Fijo 
Restaurar Disco Fijo 
Dar Formato 



Todos los programas de utilidad listados en el subgrupo Programas 
de Utilidad del DOS..., cuando se arrancan, van seguidos de una 
ventana emergente. Con la excepción de Establecer la Fecha y Hora, 
cada uno de ellos tienen predefinidos los parámetros más comunes. 
Aparece un cursor en el campo de entrada de cada ventana emer- 
gente, que le ofrece la oportunidad de aceptar los parámetros prede- 
finidos o introducir otros de nuevos. 



A continuación se proporcionan instrucciones para establecer la 
fecha y la hora utilizando el programa de utilidad dentro del Shell. 
Los otros programas de utilidad, cuando se seleccionan, funcionan 
de modo similar. 



Camino Secundario para Establecer la Fecha y Hora 

Si desea saltarse la definición de la fecha y la hora, diríjase direc- 
tamente a "Cambio de los Colores del Shell" en la página 52. 
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La fecha y la hora se indican en la parte superior de la pantalla. 
Siguiendo estos pasos, puede establecer la fecha y hora correctas en 
el Shell: 

1. Pulse Intro para arrancar el programa de utilidad Establecer la 
Fecha y Hora. Verá lo siguiente: 



03-01-88 Arrancar Programas 3:30 pm 

Programa Grupo Salir | Fl-Ayuda 



Programas de Utilidad del DOS... 
Para seleccionar un elemento, use las teclas de flecha arriba y abajo. 
Para arrancar un programa o visualizar un nuevo grupo, pulse Intro. 

Establecer la Fecha y Hora 
Copiar Diskette 
Comparar Diskettes 
Hacer Copia de Seguridad de 
Restaurar Disco Fijo 
Dar Formato 



Prog. Util. Establecer la Fecha y Hora 
Introduzca nueva fecha ??-??-?? 
Parámetros . . [_ ] 



J =lntro Ese-Cancelar Fl-Ayuda 



FlO-Acciones Esc=Cancelar Despl+F9=Indicador de Mandatos 



El cursor está en el campo de entrada de la primera solicitud. 

2. Introduzca la fecha correcta, utilizando el carácter indicado en la 
ventana emergente para separar las entradas del mes, día y año. 

Puede pulsar la tecla F1 para obtener más información sobre 
este campo de entrada. 

3. Pulse Intro. Se visualizará el campo de entrada de la hora. 

4. Introduzca la hora, expresada en horas y minutos. 

Utilice dos dígitos para cada entrada. Por ejemplo, 1:35 p.m. se 
introduce como: 

13:35 

Pulse F1 si desea más información sobre este campo de entrada. 

5. Pulse Intro. Verá una solicitud indicándole que pulse cualquier 
tecla para continuar. Pulse la tecla Intro. 

Volverá a visualizarse el subgrupo Programas de Utilidad del 
DOS.... 
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Si vuelven a visualizarse los campos de entrada de fecha y hora, 
ello significa que las entradas no se efectuaron correctamente. 
Vuelva a introducir la fecha y la hora. 

6. Pulse Esc para volver al Grupo Principal. 
Cambio de los Colores del Shell 

Uno de los elementos del Grupo Principal le permite cambiar los 
colores del Shell. Hágalo ahora, siguiendo estos pasos: 

1. Si está en el subgrupo Programas de Utilidad del DOS..., pulse 
Esc para volver al Grupo Principal. 

2. Pulse la tecla de flecha (t o 1) para mover el cursor de selección 
hasta Cambiar Colores. 

Si lo desea, puede pulsar la tecla F1 para ver la Ayuda para este 
elemento. Pulse Esc para salir de la Ayuda para Cambiar 
Colores. 

3. Pulse Intro para arrancar Cambiar Colores. 

4. Pulse la tecla de flecha (<- o para ver las selecciones de 
colores disponibles. 

5. Pulse Intro después de efectuar su elección, o pulse Esc para 
dejar los colores tal como estaban. 

El Shell vuelve al Grupo Principal visualizado con los colores que 
haya elegido. 

Exploración del Indicador de Mandatos del Shell 

Siguiendo estos pasos, verá cómo llegar al indicador de mandatos 
del Shell, utilizar los mandatos del DOS y volver a su tarea en el 
punto en donde la había dejado. 

La utilización del indicador de mandatos del Shell no es igual a la 
salida al indicador del DOS tal como se ilustró al comienzo de este 
recorrido. Desde el indicador del DOS, se rearranca el Shell. Desde 
el indicador del Shell, se vuelve al Shell en el punto donde se lo 
habla dejado. 

t Pulse la tecla de flecha (t o |) para mover el cursor de selección 
a Indicador de Mandatos. 

2. Pulse Intro. 
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El indicador de mandatos del Shell tiene el aspecto siguiente: 



[ Cuando esté preparado para volver al Shell del DOS, teclee EXIT y pulse Intro. 

IBM DOS Versión 4.00 

(C)Copyright International Business Machines Corp 1981, 1988 
(C)Copyright Microsoft Corp 1981-1986 

C:\D0S> 



Nota: Puede pulsar Despl+F9 y llegar al indicador de mandatos 
del Shell en cualquier momento estando en el Shell. Si se 
está visualizando un panel adicional (por ejemplo, un 
panel de Ayuda), pulse Esc; después pulse Despl+F9 para 
llegar a este indicador de mandatos. 

Desde este indicador puede utilizar todos los mandatos del DOS. 
Para obtener información sobre los mandatos del DOS, consulte 
el manual Utilización del DOS 4.00. 

3. Junto al indicador, teclee: 
EXIT 

4. Pulse Intro. 

Volverá al Shell en el punto en donde lo habla dejado. 

Camino Secundario para Archivos y Directorios 

La conmutación al Sistema de Archivos es el siguiente punto del 
recorrido. Al recorrer el Sistema de Archivos, trabajará con archivos 
y directorios. Si está familiarizado con el modo de organizar la infor- 
mación en un sistema, sáltese este camino secundario y diríjase 
directamente a "Conmutación al Sistema de Archivos" en la página 
56. 



53 



La información de un sistema se organiza en directorios. Un direc- 
torio es un grupo de archivos que contienen información relacionada. 
Un archivo es como un documento. 

Suele ser de ayuda imaginar al directorio raíz del sistema como el 
cajón de un mueble archivador, a un subdirectorio como una división 
dentro de ese cajón, y a un archivo como una carpeta de archivo 
dentro de esa división. 




Directo- 
rio Raíz 



Cuando se instaló el DOS 4.00 en el sistema, el mismo copió algunos 
de sus archivos desde los diskettes del DOS 4.00 al directorio raíz. 
El directorio raíz lista todos los directorios. 

Directorio Actual 

Cualquiera que sea el directorio que esté utilizando, se denomina 
directorio actual. Si se encuentra, por ejemplo, en el directorio raíz, 
entonces éste (\) es su directorio actual. Si el DOS 4.00 se instaló en 
el directorio DOS, cuando esté utilizando el Shell, DOS será su direc- 
torio actual. 
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Arboles de Directorios 

Un árbol de directorios es un diagrama de los directorios de un 
sistema tal como los mismos se bifurcan desde la raíz. (En la parte 
de Sistema de Archivos del Shell, una de las áreas se titula Arbol de 
Directorios y es un diagrama de los directorios del sistema.) El 
siguiente es un ejemplo de un árbol de directorios: 

<:\ 

DOS 

I — SUB0IR1 
— SUBDIR2 

— NOMINA 

— DIR3 

— DIR' 

— SUBDIR1 
1 — -SU8D1R2 

-DIR5 

Especificación de los Nombres de las Vías de Acceso 

Cuando desee acceder a información del sistema, usted especifica la 
ubicación, o vía de acceso, de la misma en términos de: 

La unidad donde está almacenada la información 

El directorio que contiene la información 

El nombre del archivo que contiene la información. 

Por ejemplo, si está en el indicador C y desea especificar un archivo 
llamado MIARCH que reside en la unidad A, tecleará e introducirá: 

A.-MIARCH 

Si está en el indicador A y desea especificar el archivo EDITOR.CMD 
del subdirectorio NOMINA de la unidad C, tecleará e introducirá: 

C:\N0MINA\EDIT0R.CMD 



Conmutación al Sistema de Archivos 

En la sección siguiente, creará un directorio y copiará y suprimirá un 
archivo mientras explora el Sistema de Archivos. Para comenzar, 
siga estos pasos: 

1. Pulse la tecla de flecha (J o f) para mover el cursor de selección 
hasta Sistema de Archivos. 

Cuando pulse Intro, conmutará a la parte de Sistema de Archivos 
del Shell. 

2. Pulse Intro para conmutar al Sistema de Archivos. 

Después de conmutar al Sistema de Archivos, verá que se visualiza 
lo siguiente: 



03-01-88 Sistema de Archivos 3:30 pm 

Archivo Opciones Disponer Salir | Fl=Ayuda 



ABC 


C:\ 


Arbol de Directorios Mis: i 




*.* 


Más: i 


> C:\ 


012345 .678 


109 


03-01-88 


L-DOS 


IBMBIO .COM 


30,831 


03-01-88 




IBMDOS .COM 


37,012 


03-01-88 




COMMAND .COM 


39,812 


03-01-88 




CONFIG -SYS 


160 


03-01-88 




AUT0EXEC.BAT 


127 


03-01-88 



F10=Acciones Despl+F9-lnd1cador de Mandatos 
V J 



En el Sistema de Archivos, el área de acciones tiene cuatro ele- 
mentos. El elemento Salir le permite volver al Grupo Principal de 
Arrancar Programas. 

Para volver a conmutar a Arrancar Programas: 

1. Si el cursor de selección no está en el área de acciones, pulse la 
tecla F10. 

2. Utilice la tecla de flecha (-) para mover el cursor de selección 
hasta Salir. 

3. Pulse Intro. El cursor de selección estará en Salir de Sistema de 
Archivos. 
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4. Pulse Intro. 
Para volver a conmutar al Sistema de Archivos: 

5. Utilice la tecla de flecha (f o j) para mover el cursor de selección 
hasta Sistema de Archivos; después pulse Intro. 

Volverá a visualizarse el Sistema de Archivos. 



Exploración del Sistema de Archivos 

Esta figura muestra las distintas partes del Sistema de Archivos. 



n 



03-M-88 
Arclflvo Opel/ras Disponer Salir 



Sistema íe A 



A B C/ 



Arbol de Olrectorlos Mas: t 



»C:\ 
>- DOS 




012345 .678 

IBMBIO .COM 

IBMDOS .COM 

COMMAND .COM 

cohfig .srs 

AUT0EXEC .BAT 



Mis: 4. 

109 03-01-68 

30.831 03-01-88 

37,012 83-01-1 

39.812 03-01-88 

180 03-01-88 

127 03-81-88 



F10-Acclor,es 0espUF9-lndlcador de Hanaatos 



Area Acciones 

y Arbol de Direct. 

Nombre Pantalla 

Identlf. Unidad 

Area Vía Acceso 

Q Lista Archivos 

fj Area Nombres 
de Archivos 



En el Sistema de Archivos, puede gestionar los archivos y directo- 
rios, y desde aqui también puede arrancar un programa. (Para ver 
un diagrama completo de las actividades que son posibles con cada 
elemento del área de acciones, consulte la figura de la página 42.) 

1. Pulse la tecla F10 varias veces. Observe que el cursor de selec- 
ción se mueve hacia y desde el área de acciones. 

2. Pulse varias veces la tecla de tabulación para mover el cursor de 
selección hasta las partes activas del Sistema de Archivos. 

Mientras vaya moviendo el cursor de selección hasta las distintas 
áreas, puede pulsar F1 para ver la Ayuda online para cada área. Asi- 
mismo, observe el nombre de área para Arbol de Directorios. Junto 
al área Arbol de Directorios está el área de la lista de archivos. 
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Justo encima de la lista de archivos hay una designación que 
muestra que archivos se visualizan. Los *.* son caracteres globales, 
y se analizan más adelante en este recorrido. Que archivos se 
visualizan, así como la designación de los mismos, está determinado 
por la entrada de la extracción de Opciones de visualización.... La 
extracción de Opciones de visualización... se analiza en "Clasifi- 
cación de Archivos" y "Búsqueda de Archivos." 

Hallará más información sobre la visualización de archivos en 
"Exploración de las Disposiciones de la Pantalla del Sistema de 
Archivos" en la página 61. 

Exploración del Area de Acciones del Sistema de 
Archivos 

El área de acciones del Sistema de Archivos tiene cuatro elementos, 
Archivo, Opciones, Disponer y Salir. Cada uno de los elementos del 
área de acciones, al seleccionarse, visualiza una extracción que 
muestra las tareas que pueden efectuarse seleccionando ese ele- 
mento. 

1. Pulse F10 para llegar al área de acciones. El cursor de selección 
estará en Archivo. 

2. Pulse Intro, o pulse la tecla J. Se visualizará la extracción de 
Archivo. 

3. Pulse la tecla de flecha (-»). Se visualizará la extracción de 
Opciones. 

4. Pulse la tecla de flecha (-). Se visualizará la extracción de Dis- 
poner. 

5. Pulse la tecla de flecha H para visualizar la extracción de Salir. 

Cada uno de los elementos del área de acciones se explora en el 
recorrido. (Para obtener una descripción más completa del 
Sistema de Archivos, puede consultar la página 106.) 

6. Pulse Esc para salir de la extracción. 



58 



E 31 Seleccionar y Desactivar la Selección de Todos los 
Archivos 

El Shell le permite seleccionar todos los archivos del directorio 
actual a la vez, y también le permite desactivar la selección de todos 
£ M los archivos a la vez. Siga estos pasos para aprender cómo se hace 

y -4 eS '°' 

_ i Seleccionar todos los Archivos 

1. Si el cursor de selección no está en el área de acciones, pulse 
}f¿ , m F10. El cursor de selección estará en Archivo. 
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2. Pulse Intro. Se visualizará la extracción de Archivo, indicando 
las tareas que puede efectuar si selecciona Archivo. 



03-01-88 Sistema de Archivos 3:30 pro 

Archivo Opciones Disponer Salir | Fl'Ayuda 



A*rir (arrancar)... 

*mprimir.., 

*sociar... 

*over... 
*opiar... 
*uprimir... 
Cambiar *ombre... 
Cambiar a*ributo... 
*er 

Crear directorio... 
Seleccionar todos 
•esactivar selección todos 








*.* Mis: i 
IBMBIO .COM 30,831 03-01-88 
IBMDOS .COM 37,012 03-01-88 
COMMANO .COM 39,812 03-01-88 
CONFIG .SYS 160 03-01-88 
AUT0EXEC.BAT 127 03-01-88 



FlO-Acciones DespHF9=Indicador de Mandatos 

y 



En los pasos siguientes se describe cómo seleccionar y desac- 
tivar la selección de todos los archivos; no obstante, cada uno de 
los elementos de la extracción de Archivo funcionan de modo 
similar y, pulsando F1, visualizan Ayuda para cada elemento. 
Puede ver, por los puntos suspensivos, que algunos de los ele- 
mentos van seguidos de ventanas emergentes. 

Nota: Un asterisco (*) dentro de un elemento significa que el ele- 
mento no es seleccionable. (En modalidad de gráficos, el 
elemento no seleccionable está sombreado o "borroso.") 

Por ejemplo, después de seleccionar un archivo, Cambiar atri- 
buto... le permite cambiar los atributos del archivo. Las selec- 
ciones posibles son Oculto, De sólo lectura y Archivar. En cada 
una de estas elecciones de la ventana emergente Cambiar atri- 
buto..., puede pulsar F1 para obtener explicaciones y ayuda para 
la selección. 

3. Pulse la tecla de flecha Ü) para mover el cursor de selección 
hasta Seleccionar todos; después pulse Intro. 

Observe que la pantalla cambia y que el símbolo de selección 
está ahora delante de cada uno de los nombres de archivo, indi- 
cando que están seleccionados para cualquier actividad que 
usted elija. (En modalidad de gráficos, el símbolo delante de un 
archivo está sombreado cuando el mismo está seleccionado.) 
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Desactivar ia Selección de todos los Archivos 

1. En el área de acciones de Sistema de Archivos, pulse la tecla de 
flecha (-> o *-) para mover el cursor de selección hasta Archivo. 

2. Pulse Intro. Se visualizará la extracción de Archivo. 

L .4 3. Pulse la tecla de flecha (|) para mover el cursor de selección 

** hasta Desactivar selección todos; después pulse Intro. 

► H Observe que la pantalla cambia y que ahora no hay ningún 

símbolo precediendo los nombres de archivo, lo que indica que 

► H ninguno de los archivos está seleccionado. (En modalidad de 

gráficos, los símbolos delante de los archivos ya no estarán som- 
h «SÍ breados, indicando que ninguno de ellos está seleccionado.) 

^ ^ Exploración de las Disposiciones de la Pantalla del 
y Sistema de Archivos 

La pantalla que se está visualizando actualmente muestra los 
^ «| archivos de un directorio, También puede ver los archivos de dos 

directorios distintos o todos los archivos de la unidad especificada. 

1. Utilice la tecla de flecha (-») para mover el cursor de selección 
hasta Disponer en el área de acciones. 

Si el cursor de selección no está en el área de acciones de la 
y. pantalla, pulse F10; después mueva el cursor de selección hasta 

Disponer. 

2. Pulse Intro. El cursor de selección estará en Lista de Archivos 
Simple. 



F 3 



i i 



■ i 

I 



3. Vuelva a pulsar Intro. 

Si un elemento no es seleccionable, en modalidad de texto, apa- 
recerá un asterisco (*) en el elemento. En modalidad de gráficos, 
i "™ el elemento no seleccionable estará sombreado o "borroso." 

|» • 2 Si el formato de pantalla que se está visualizando actualmente 

en el sistema es Lista de Archivos Simple, no es seleccionable. 

j ^ 4 - Pulse la tecla de ,,ecna tW P ara mover el cursor de selección 



F 3 



hasta Múltiples Listas de Archivos; después pulse Intro. 
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La pantalla cambia y aparecen múltiples listas de archivos: 





03-01-86 Sistema de Archivos 
Archivo Opciones Disponer Salir 




3:30 pm 
| Fl-Ayuda 




ABC 




C:\ 




Arbol de Directorios Más: i 
>C:\ 
L -D0S 


012345 .678 
IBMBIO .COM 
COMMAND .COM 


*.* 
109 
30,831 
39,812 


Mis: ^ 
03-01-88 
03-01-88 
03-01-88 




ABC 




Arbol de Directorios Más: í 
>C:\ 
L-DOS 


012345 .678 
IBMBIO .COM 
COMMAND .COM 


*.* 

109 
30,831 
39,812 


Mas: » 
03-01-88 
03-01-88 
03-01-88 




F10=Acciones Despl+F9=Indicador de Mandatos 







Múltiples listas de archivos le permite ver dos directorios de la 
misma unidad o dos directorios de dos unidades distintas al 
mismo tiempo. La pantalla ilustrada muestra el directorio raíz (\) 
de la unidad C visualizado dos veces. 

Para visualizar un directorio distinto de la misma unidad, cambie 
el directorio de uno de los árboles de directorios: 

a, Con la tecla de tabulación, vaya al área de Arbol de Directo- 
rios. 

b. Utilice la tecla de flecha (J. y |) para mover el cursor de 
selección hasta el directorio deseado; después pulse Intro. 

Los archivos del directorio que seleccionó se visualizarán en el 
área de lista de archivos. 

En una pantalla de múltiples listas de archivos, el área de la vía 
de acceso muestra la via de acceso para el directorio actual 
(activo, el directorio en el que está trabajando). Por ejemplo, si el 
directorio raiz (\) está activo en la parte superior de la pantalla y 
cambia al directorio DOS en la parte inferior de la pantalla, como 
hace tabulación a las dos áreas, el área de la vía de acceso 
cambia, para reflejar el directorio actualmente activo. Los mismo 
sucede si visualiza dos unidades. El área de la via de acceso 
cambia, para reflejar la unidad actualmente activa. 

Para visualizar directorios de dos unidades, seleccione otra letra 
de unidad en una de las áreas del identificador de unidad. 
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a. Con la tecla de tabulación, vaya al área del identificador de 
unidad. 

b. Utilice la tecla de flecha (-► o «-) para mover el cursor de 
selección hasta la unidad deseada; después pulse Intro. 

La unidad que haya seleccionado sustituirá ahora a una de las 
visualizaciones. Al pulsar la tecla de tabulación para moverse a 
distintas áreas de la pantalla, el área de la vía de acceso cambia, 
para reflejar el directorio y la unidad actualmente activos. 

5. Pulse F10 para llegar al área de acciones. 

6. Utilice la tecla de flecha (->) para mover el cursor de selección 
hasta Disponer en el área de acciones; después pulse Intro. 

7. Pulse la tecla de flecha (1) para mover el cursor de selección 
hasta Lista de Archivos del Sistema; después pulse Intro. 

Seleccionando Lista de Archivos del Sistema, pueden verse 
todos los archivos de la unidad. También aparecerá un panel de 
información de archivos. (Esta información se explica en la 
página 66, y también se analiza más adelante en este recorrido.) 



Clasificación de Archivos 

El Shell le permite clasificar los archivos de modo que se visualicen 
por orden de nombre, extensión, fecha, tamaño u orden en disco. Los 
pasos siguientes son una guia para clasificar los archivos por exten- 
sión. (Si desea clasificar todos los archivos de una unidad y no ha 
venido siguiendo el recorrido, seleccione primero el elemento Lista 
de Archivos Simple desde la extracción de Disponer, tal como se 
describe en "Exploración de las Disposiciones de la Pantalla del 
Sistema de Archivos.") 

1. Pulse F10 para llegar al área de acciones. 

2. Utilice la tecla de flecha (-♦ o <-) para mover el cursor de selec- 
ción hasta Opciones; después pulse Intro. El cursor de selección 
estará en Opciones de visualización.... 

3. Pulse Intro. Aparecerá la extracción de Opciones de 
visualización.... El cursor estará en el campo de entrada 
Nombre:. 

4. Pulse la tecla de tabulación para llegar a la lista Clasificar por:. 

5. Pulse la tecla de flecha (|) para mover el cursor de selección 
hasta Extensión; después pulse Intro. 



El área de lista de archivos listará ahora los archivos de la 
unidad C clasificados alfabéticamente por extensión. 

Si lo desea, puede practicar ahora la clasificación de archivos 
por cualquiera de las otras opciones de clasificación. 

Búsqueda de Archivos 

El Shell le permite buscar un archivo fácilmente, independientemente 
de dónde esté en la unidad. El formato de la pantalla Lista de 
Archivos del Sistema (el formato actualmente en su pantalla) 
visualiza todos los archivos de la unidad especificada (la unidad que 
ha seleccionado). 

Siga estos pasos para buscar todos los archivos con la extensión 
.BAT, y después para buscar y ver un archivo llamado 
DOSSHELL.BAT: 

1. Pulse F10 para llegar al área de acciones si el cursor de selec- 
ción no está ya allí. 

2. Utilice la tecla de flecha (-► o «-) para mover el cursor de selec- 
ción hasta Opciones; después pulse Intro. El cursor de selección 
estará en el elemento Opciones de visuallzación.... 

3. Pulse Intro. Aparecerá la extracción de Opciones de 
visuallzación.... El cursor estará en el campo de entrada 
Nombre:. 

4. Teclee sobre los asteriscos: 
*.BAT 

Nota: El * es un carácter global. Cuando lo utilice en lugar del 

nombre de archivo, todos los archivos del directorio actual 
que tengan ese extensión, independientemente de sus 
nombres, se listarán en la lista de archivos. 

Lo mismo sucede si utiliza el carácter global en la posición 
de la extensión. Tecleando NOMBARCH.* se listarán 
todos los archivos llamados NOMBARCH, independien- 
temente de la extensión que tengan. 

Esta es una buena manera de buscar un archivo cuando no 
esté seguro del nombre o la extensión del mismo. Para 
obtener más información sobre caracteres globales, con- 
sulte el manual Utilización del DOS 4.00. 



5. Pulse Intro. 



Volverá a visualizarse el Sistema de Archivos y el área de lista 
de archivos mostrará ahora sólo los archivos de la unidad C que 
tengan la extensión .BAT. El cursor de selección estará en 
Opciones en el área de acciones. 

6. Pulse Intro para seleccionar Opciones. 

7. Pulse Intro para seleccionar Opciones de visuallzación... en la 

extracción. 

8. Teclee sobre el asterisco: 
DOSSHELL.BAT 

9. Pulse Intro. 

Se visualizará el Sistema de Archivos y el área de lista de archivos 
mostrará ahora solamente el archivo DOSSHELL.BAT. 

Dado que introdujo un nombre de archivo especifico 
(DOSSHELL.BAT) en Opciones de visualización..., la pantalla que 
verá mostrará sólo el archivo DOSSHELL.BAT listado en el área de 
lista de archivos. El panel de la izquierda tiene información de 
estado sobre el archivo DOSSHELL.BAT. 



C 1 N 

03-01-88 Sistema de Archivos 3:30 pm 

Archivo Opciones Disponer Salir I Fl»Ayuda 



ABC 


C:\D0S 


Archivo 


DOSSHELL.BAT Mis: 


Nombre : DOSSHELL.BAT 


DOSSHELL.BAT 307 03-01-88 3:30pm 


Atributo: ...a 




Seleccionados C 




Número : 0 




Tamaño : 0 




Directorio 




Nombre : DOS 




Tamaño : 1,269,978 




Archivos: 99 




Disco 




Nombre i DOS 




Tamaño : 73,222,144 




Disponib: 70,457,344 




Archivos: 185 




Director: 2 





Flucciones Despl+F9-Indicador de Mandatos ^ 



65 



En esta pantalla, el archivo DOSSHELL.BAT se muestra en el direc- 
torio DOS de la unidad C. (Los números de estado del archivo en el 
panel de la izquierda de su pantalla pueden ser distintos a los que 
aparecen en esta figura.) 

Lectura de la Información de Estado del Archivo 

El panel de estado del archivo de la pantalla Lista de Archivos del 
Sistema puede leerse del modo siguiente: 



Archivo 



Seleccio- 
nados 

Directorio 



Disco 



El nombre del archivo resaltado más recientemente y 
su atributo (a). El atributo "a" significa archivar. Otros 
atributos posibles son "h" (oculto), "s" (sistema) y "r" 
(de sólo lectura). 

El número de archivos seleccionados. Es una buena 

¡dea comprobar cuántos archivos hay seleccionados 

antes de suprimir archivos. 

El nombre y tamaño del directorio que contiene el 

archivo resaltado más recientemente. También se 

indica el número de archivos de ese directorio. 

El nombre y tamaño del disco, cuánto espacio hay aún 

disponible en el disco, el número de directorios del 

disco y el número de archivos actualmente residentes 

en el disco. 



Camino Secundario para Ver un Archivo 

Siga estos pasos para ver el archivo DOSSHELL.BAT; 

1. Pulse la tecla de tabulación para mover el cursor de selección 
hasta la lista de archivos. Debido a los pasos anteriores de este 
recorrido, el archivo DOSSHELL.BAT es el único archivo 
actualmente listado en la lista de archivos. 

Nota: Los pasos que se proporcionan a continuación para ver el 
archivo DOSSHELL.BAT funcionan para cualquier archivo. 
También funcionarán todas las veces que seleccione un 
archivo de la lista de archivos, tanto si es como no el único 
de la lista. Si en la lista de archivos se visualiza más de un 
archivo, utilice las teclas de flecha (| o j.) para mover el 
cursor de selección hasta el archivo que desee ver; 
después pulse la barra de espaciado para seleccionarlo. 

Observe que, si bien el archivo de la lista de archivos, 
DOSSHELL.BAT, está resaltado, no está seleccionado. 
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2. Pulse la barra de espaciado para seleccionar el archivo 
DOSSHELL.BAT. 

Observe el símbolo al comienzo del nombre de archivo cuando 
está seleccionado. Asimismo, el panel de información del archivo 
cambia, para indicar que ahora hay un archivo seleccionado en 
la unidad C. 

3. Pulse la tecla F10 para devolver el cursor de selección al área de 

4. Utilice la tecla de flecha (1) para mover el cursor de selección 
hasta el elemento Ver; después pulse Intro. 

Se visualizará el archivo DOSSHELL.BAT. 

Observe las teclas de acción que aparecen en la parte inferior de 
la pantalla. Puede pulsar la tecla F9 para ver un archivo en 
hexadecimal (sistema de numeración en base 16 utilizado por los 
programadores). Vuelva a pulsar F9 para volver a ASCII (texto 
legible). 

5. Pulse Esc para volver a la pantalla Sistema de Archivos. 

Observe que el archivo que anteriormente estaba seleccionado 
ahora ya no está seleccionado. El Shell desactiva la selección de 
los archivos cuando se efectúa una operación con los archivos 
seleccionados. 

Puesto que sustituyó ".* por un nombre de archivo, en la lista de 
archivos sólo se lista un archivo, DOSSHELL.BAT. Vuelva a colocar 
los caracteres globales (*.*) para que se listen todos los archivos. 

Siga estos pasos para restituir estos caracteres: 

1. Pulse F10 para llegar al área de acciones. 

2. Utilice la tecla de flecha (-» o «-) para mover el cursor de selec- 
ción hasta Opciones; después pulse Intro. 

3. Pulse Intro para seleccionar Opciones de vlsuallzaclón.... Se 

visualizará una ventana emergente. 

4. Teclee *.* en el campo de entrada. (Pulse la barra de espaciado o 
la tecla Supr para eliminar cualquier carácter que sobre.) 

5. Pulse Intro. 

Observe que la lista de archivos incluya nuevamente todos los 
archivos de la unidad. 



6. Utilice la tecla de flecha o <-) para mover el cursor de selec- 
ción hasta Disponer; después pulse Intro. 

7. Utilice la tecla de flecha (1) para mover el cursor de selección 
hasta Lista de Archivos Simple; después pulse Intro. 

El directorio raíz será ahora el directorio actual y los archivos del 
directorio raíz volverán a aparecer en la lista. 

Cómo Trabajar con Directorios y Archivos 

Esta parte del recorrido le muestra cómo crear un directorio, copiar 
un archivo en ese directorio, suprimir el archivo, cambiar el nombre 
del directorio y, por último, cómo suprimir el directorio creado. Estas 
tareas se efectúan en el Sistema de Archivos. Todos los pasos se 
acompañan con instrucciones completas, y se incluyen explicaciones 
y ejemplos de lo qué puede esperar ver en la pantalla. (Si no está 
familiarizado con el Shell del DOS, consulte el comienzo de este 
capítulo antes de comenzar con estas tareas). 

Los procedimientos esbozados aquí para crear, cambiar el nombre 
de, y suprimir un directorio, también se aplican a los subdirectorios. 

Creación de un Directorio 

La primera tarea es crear un directorio. Dado que el símbolo de 
selección está en el directorio raíz (\), este nuevo directorio será un 
subdirectorio de \. Cualquier directorio que cree será un subdirec- 
torio del directorio actual (seleccionado). 

Siga estos pasos: 

1. Pulse F10 para llegar al área de acciones. 

2. Mueva el cursor de selección hasta Archivo; después pulse Intro. 
Se visualizará la extracción de Archivo. 

3. Mueva el cursor de selección hasta Crear directorio...; después 
pulse Intro. 
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Verá lo siguiente: 



03-01-88 Sistema de Archivos 

Archivo Opciones Disponer Salir 



3:30 pm 
Fl=Ayuda 



ABC 


c-.\ 


Arbol de D 

»C:\ 
L-DOS 


Crear Directorio 
Non. nuevo directorio [_ ] 


Más: * 
03-01-88 
03-01-88 
03-01-88 
03-01-88 
03-01-88 




"•-"•Intro Esc=Cancelar Fl=Ayud« 










F10=Acciones 


Despl+ry a lndicador oe nanaatos 





El cursor estará en el campo de entrada. 

Teclee PRACTICA en el campo de entrada como nombre del 
nuevo directorio; después pulse Intro. 

El directorio que acaba de crear aparecerá ahora en el árbol de 
directorios: 



03-01-88 Sistema de Archivos 




3:30 pm 


Archivo Opciones Disponer Salir 






| Fl-Ayuda 


A B C 


C:\ 


Arbol de Directorios Más: i 




* * 


Más: i 


>C:\ 


123456 .678 


109 


03-01-88 


-PRACTICA 


IBMD0S .COM 


37,012 


03-01-88 


L D0S 


C0MMAND .C0H 


39,812 


03-01-88 




CONFIG .SYS 


160 


03-01-88 




AUT0EXEC.BAT 


127 


03-01-88 



F10=Acciones Despl+F9-Indicador de Mandatos 



Puesto que estaba en el directorio \ cuando creó el nuevo direc- 
torio, PRACTICA es un subdirectorio de \. 

Pulse la tecla de tabulación para llegar al área Arbol de Directo- 
rios. 
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6. Cambie el directorio al directorio PRACTICA. (Mueva el cursor 
de selección hasta PRACTICA; después pulse Intro.) 

Nota: Para cambiar directorios, la pantalla debe estar en una 
visualización de una pantalla simple, Lista de Archivos 
Simple, o bien en una visualización de múltiples pantallas, 
Múltiples Listas de Archivos. Puede cambiar la 
visualización de pantalla seleccionando Disponer en el 
área de acciones. 

Se visualizará lo siguiente: 



03-01-88 

Archivo Opciones 



Sistema de Archivos 
Disponer Salir 



3:30 pm 
Fl «Ayuda 



ABC 


C:\PRACTICA 


Arbol de Directorios MSs:t * 


*.* 


Hit: 


C:\ 


Directorio marcado sin 


archivos 


> -PRACTICA 
H)0S 


seleccionado 



F10=Acciones Despl+F9-Indicador de Mandatos 



Ahora estará en el directorio PRACTICA. Dado que no tiene 
ningún archivo en el directorio PRACTICA, no hay ningún archivo 
que listar en la lista de archivos. 

7. Pulse F10 para volver al área de acciones. 



Copla de un Archivo 

Cuando se instaló el DOS 4.00 en el sistema, se instaló en el direc- 
torio rafz un archivo llamado 012345.678. 

Siga estos pasos para copiar el archivo 012345.678 en el directorio 
PRACTICA: 

1. Desactive la selección de cualquier archivo seleccionado ante- 
riormente. 

a. Pulse F10 para llegar al área de acciones; después pulse 
Intro para seleccionar Archivo. 
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Ir 3 
fc 3 
fc 3 

► ■ 

fc a 

E 9 
h 4 
fc - 

fc ? 

E * 

E 4 

h j 4 

e m 

"i* 

e a 



b. Mueva el cursor de selección hasta Desactivar selección 
todos; después pulse Intro. (Si no tiene seleccionado ningún 
archivo, este elemento no es seleccionable. Si es éste el 
caso, pulse Esc para salir de la extracción de Archivo.) 

Siempre es una buena idea desactivar la selección de todos los 
archivos antes de comenzar una actividad de copia o supresión. 

2. Cambie el directorio al directorio rafz (\). 

a. Pulse la tecla de tabulación para llegar al Arbol de Directo- 
rios. 

b. Si el directorio raiz (C:\) no es el directorio actual (el direc- 
torio actual tiene delante el símbolo de selección), mueva el 
cursor de selección hasta C:\; después pulse Intro. 

3. Seleccione el archivo que desea copiar. 

a. Pulse la tecla de tabulación para llegar al área de archivos. 

b. Mueva el cursor de selección hasta el archivo que desea 
copiar; después pulse la barra de espaciado para seleccio- 
narlo. Observe el símbolo que aparece delante del archivo 
después de seleccionarlo. (En modalidad de gráficos, el 
símbolo estará sombreado.) 

4. Vea Mostrar Información... para comprobar el estado del archivo. 

a. Pulse F10 para llegar al área de acciones. 

b. Mueva el cursor de selección hasta Opciones; después pulse 
Intro. 

c. Mueva el cursor de selección hasta Mostrar información...; 
después pulse Intro. 
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Se visualizará el 



Mostrar Información: 



01-88 
Archivo Opciones 



Sistema de Archivos 
Disponer Salir 



3:30 pm 
| Fl=Ayuda 



A B 



C:\ 



C:\ 

l-PRA 

H)0S 



Mostrar Información 

Archivo 
Nombre : 012345.678 
Attributo: ...a 

Seleccionados 
Número : 1 
Tamaño : 109 

Directorio 
Nombre :R00T 
Tamaño : 105,749 
Archivos: 10 

Disco 
Nombre :D0S 
Tamaño 73,222.144 
Disponib: 70,916,205 
Archivos: 219 
Director: 3 



Esc»Cancelar Fl=Ayuda 





*.* 


Mas: 


45 .678 


109 


03-01-88 


10 .COM 


30,831 


03-01-88 


OS .COM 


39.812 


03-01-88 


AND .COM 


39.812 


03-01-88 


IG .SYS 


160 


03-01-88 


EXEC.BAT 


127 


03-01-88 



FlO-Acciones DespHFgMndicador de Mandatos 



Observe que el número de archivos que se muestran como selec- 
cionados es 1. (Si el número de archivos que se muestran como 
seleccionados en la información de archivo de su pantalla es 
mayor que 1, desactive la selección de todos los archivos selec- 
cionados, utilizando el procedimiento que aprendió ante- 
riormente. Después vuelva a comenzar esta tarea desde el 
primer paso.) 

La información del panel Mostrar Información es la misma que se 
describe para la información de la pantalla Lista de Archivos del 
Sistema, descrita en la página 66. 

5. Pulse Esc para salir del panel Mostrar Información. 

6. Mueva el cursor de selección hasta Archivo; después pulse Intro. 
Se visualizará la extracción de Archivo. 

7. Mueva el cursor de selección hasta Copiar...; después pulse 
Intro. 
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Se visualizará el siguiente panel: 



■ 
■ 

=1 



Copiar Archivo 
Desde: [012345.678 
Hacia: [C:\ 



l=Intro Esc=Cancelar Fl=Ayuda 



8 Junto al cursor, teclee C:\PRACTICA. La C: es la unidad, la \ es 
el directorio raíz y PRACTICA es el nombre del directorio en el 
que desea copiar el archivo (el directorio destino). 

9. Pulse Intro. 

El archivo que copió estará ahora en el directorio PRACTICA y en 
el directorio raiz. (En este caso, puesto que no había ningún 
archivo con el mismo nombre en el directorio destino, no fue 
necesaria ninguna confirmación. Si en el directorio destino hay 
un archivo con el mismo nombre, se le ofrece la oportunidad de 
parar la copia -que grabarla sobre el archivo existente - o con- 
firmar la sobregrabación.) 

10. Cambie al directorio PRACTICA. 

a. Pulse la tecla de tabulación para llegar al Arbol de Directo- 
rios. 

b. Mueva el cursor de selección hasta PRACTICA; después 
pulse Intro. 
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El área de lista de archivos mostrará ahora el archivo 012345.678 
en el directorio PRACTICA: 



( "N 

03-01-88 Sistema de Archivos 3:30 pm 

Archivo Opciones Disponer Salir | Fl=Ayüda 



ABC 


C:\PRACTICA 


Arbol de Directorios MSs:t i 


*.* Más: 


C:\ 


012345 .678 109 03-01-88 


> -PRACTICA 




L D0S 





F10=Acciones Despl+F9-Indicador de Mandatos 
^ _y 



Supresión de un Archivo 

Suprimir un archivo es muy parecido a copiar un archivo. Primero 
debe seleccionarse el archivo; después, es preciso comprobar la 
información del archivo: 

1. Desactive la selección de todos los archivos seleccionados ante- 
riormente. 

a. Seleccione Archivo en el área de acciones; después pulse 
Intro. 

b. Seleccione Desactivar selección lodos en la extracción; 
después pulse Intro. 

2. Pulse la tecla de tabulación para llegar a la lista de archivos y 
seleccione el archivo 012345.678. (Pulse la barra de espaciado 
para seleccionar el archivo.) 

3. Pulse F10 para llegar al área de acciones. 



4. Mueva el cursor de selección hasta Archivo; después pulse Intro. 



Se visualizará la extracción de Archivo: 



03-01-88 Sistema de Archivos 

Archivo Opciones Disponer Salir 



3:30 pm 
| Fl-Ayuda 



Abrir (arrancar)... 




•mprimir. . . 
Asociar. . . 




Mover... 
Copiar... 
Suprimir... 
Lamuiar nomDre... 
Cambiar atributo. . . 
Ver 




MSs: 

>012345 .678 109 03-01-88 


Crear directorio... 
S*leccionar todos 
Desactivar selección todos 







F10=Acciones Despl+F9'Indicador de Mandatos 



5. Mueva el cursor de selección hasta Suprimir...; después pulse 
Intro. 

Se visualizará el siguiente panel: 



Suprimir Archivo 
Suprimir . . [012345.678 



»Intro 



Esc<ancelar Fl=Ayuda 




En este panel se menciona el nombre del archivo que seleccionó 
para suprimir. 



6. Pulse Intro. 
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Se visualizará el siguiente panel: 



Suprimir Archivo 
Suprimir arch: 012345.678 1 de 1 
Seleccione una opción. 



1. Saltar este archivo y continuar 

2. Suprimir este archivo 




En este panel se menciona el nombre del archivo que seleccionó 
para suprimir. El cursor de selección estará en la opción 1. Para 
saltarse este archivo, pulse Intro. 

7. Mueva el cursor de selección hasta la opción 2; después pulse 
Intro. 

El archivo se suprimirá y la pantalla volverá a mostrar que no 
hay ningún archivo en el directorio PRACTICA. 

Cambiar el Nombre de un Directorio 

Siga estos pasos para cambiar el nombre del directorio PRACTICA: 

1. Cambie al directorio PRACTICA. (El directorio PRACTICA deberá 
estar ya en el directorio actual. Si el símbolo de selección no 
está delante del directorio PRACTICA, pulse la tecla de tabu- 
lación para llegar al Arbol de Directorios y mueva el cursor de 
selección hasta el directorio PRACTICA; después pulse la tecla 
Intro para cambiar al directorio PRACTICA.) 

2. Pulse F10 para llegar al área de acciones. 

3. Mueva el cursor de selección hasta Archivo; después pulse Intro. 
Se visualizará la extracción de Archivo. 

4. Mueva el cursor de selección hasta Cambiar nombre...; después 
pulse Intro. 



b m 
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Aparecerá la ventana emergente de Cambiar nombre y el cursor 
estará en el campo de entrada: 

Cambiar el Nombre de Directorio 
Nombre actual : PRACTICA 
Nuevo nombre. [_ ] 

=Intro Esc=Cancelar Fl=Ayuda 

5. Teclee MEMOS junto al cursor. 

6. Pulse Intro. 



El directorio PRACTICA ahora cambia su nombre a MEMOS, y la 
pantalla se parecerá a ésta: 



03-01-88 Sistema de Archivos . 3:30 pm 


Archivo Opciones Disponer Salir 


| Fl=Ayuda 


A B C 


C:\MEM0S 


Arbol de Directorios Hés:t * 


*.* Mis: 


C:\ 


No hay ningún archivo en el directorio 


> 1 -MEMOS 
H)0S 


seleccionado 



F10=Acciones Despl+F9-lndicador de Mandatos 

>. / 



Supresión de un Directorio 

Para suprimir el directorio MEMOS, o cualquier directorio, siga estos 
pasos. El cursor de selección estará en Archivo en el área de 
acciones. 

1. Pulse Intro. Verá la extracción de Archivo. 

2. Mueva el cursor de selección hasta Suprimir...; después pulse 
Intro. 
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Verá lo siguiente: 



Suprimir Directorio 
Directorio: C:\MEM0S 
Seleccione una opción. 



1. No suprimir este directorio 

2. Suprimir este directorio 




Esta ventana emergente le ofrece la opción de suprimir o no 
suprimir el directorio que haya seleccionado. En la ventana 
emergente se menciona el directorio a suprimir. 

Si en la ventana emergente está identificado el directorio 
correcto (en este caso, "MEMOS"), haga lo siguiente: 

3. Mueva el cursor de selección hasta el elemento 2. Suprimir este 
directorio. 

4. Pulse Intro. 

Ñola: Para poder suprimir un directorio, éste no puede contener 
archivos ni otros directorios. Si intenta suprimir un direc- 
torio que no esté vacio, verá un mensaje indicándole que 
el acceso está denegado. Si aparece este mensaje, pulse 
Esc para volver al área de acciones, suprima el contenido 
del directorio y después suprima el directorio. 

Se visualizará el Sistema de Archivos sin el directorio MEMOS. 

Con ello ha llegado al final del recorrido. Para volver a Arrancar 
Programas, mueva el cursor de selección hasta Salir y pulse Intro; 
después pulse Intro otra vez. 
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En este capitulo, salió del Shell al indicador del DOS y fue introdu- 
cido al indicador de mandatos del Shell; tuvo la oportunidad de con- 
mutar entre dos partes del Shell - Arrancar Programas y Sistema de 
Archivos -y tuvo la oportunidad de completar varias tareas. 

El siguiente capítulo le proporciona información sobre cómo efectuar 
tareas más complejas, junto con otra información general sobre el 
Shell del DOS. 
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Capítulo 4. Utilización del Shell del DOS 
para Tareas Avanzadas 



Este capitulo contiene información general sobre cómo funciona el 
Shell, así como instrucciones para varias tareas complejas. Para 
completar las tareas que se presentan en este capítulo, primero debe 
comprender el Capítulo 3, "Aprender a Utilizar el Shell del DOS," que 
comienza en la página 39. 

Cuando se instaló el DOS 4.00 en su sistema, se instaló el Shell del 
DOS con diversas opciones de arranque que hacen que funcione de 
un modo determinado. Consulte el Capítulo 5 para obtener infor- 
mación sobre cómo cambiar estas opciones. 



Información de Ayuda Online 

En el Shell hay disponible una extensa información de ayuda. Pul- 
sando la tecla F1 se visualiza Ayuda para los campos de entrada, 
elementos seleccionares y mensajes de error. 

Un campo de entrada es un área en la que se le solicita que intro- 
duzca información. Un elemento seleccionable es un elemento que 
se le indica que seleccione en una lista de opciones. Puede pulsar 
F1 para obtener información sobre cualquier campo de entrada o 
sobre el elemento que haya seleccionado. 

Desde cualquier panel de Ayuda, también puede hacer lo siguiente: 

• Pulsar F1 para saber cómo opera la función de Ayuda. 

• Pulsar F11 para obtener un índice de la Ayuda disponible en el 
Shell. 

Al comienzo del Indice de Ayuda hay una lista seleccionable de 
instrucciones. Esta lista incluye una Introducción al Shell e ins- 
trucciones sobre Arrancar Programas, el Sistema de Archivos, la 
selección de archivos y la utilización de un teclado y un ratón. El 
resto del Indice de Ayuda está listado por orden alfabético y 
ofrece ayuda sobre todos los campos de entrada y elementos 
seleccionares. 
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• Pulse F9 para obtener ayuda sobre las teclas que tienen fun- 
ciones especiales. 

Al utilizar un ratón, mueva el puntero del ratón hasta F1 = Ayuda; 
después pulse el botón selector. 
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Directrices del Campo de Entrada 

Un campo de entrada es cualquier área en la que se le solicite intro- 
ducir información. Está definido por los caracteres circundantes. 

[ ] Los corchetes a cada extremo del campo de entrada 

indican que sólo puede introducirse información dentro de 
los corchetes. 

[ > En modalidad de texto, un signo mayor que ( > ) a la 

derecha del campo de entrada significa que la longitud 
del campo de entrada es mayor de lo que se ve en la pan- 
talla. Al llegar al signo mayor que, ya sea introduciendo 
información o utilizando la tecla de flecha, el campo se 
desplaza para visualizar información adicional y/o 
espacio disponible para introducir información. (Al hacer 
esto, también se visualiza un signo mayor que a la 
izquierda del campo de entrada, indicando que a la 
izquierda hay información o espacio adicional que no es 
visible.) Cuando todo el resto del campo de entrada es 
visible, se visualiza el corchete final (o derecho). 

En modalidad de gráficos, se utiliza una flecha en lugar 
del signo mayor que. 



Operación del Ratón y del Teclado 

El Shell del DOS está diseñado para utilizarse con un ratón, con un 
teclado o con ambos. Si tiene un ratón conectado al sistema, verá en 
la pantalla un puntero de ratón. 

En modalidad de gráficos, el puntero del ratón 
tiene este aspecto en la pantalla. 

En modalidad de texto, el puntero del ratón tiene 
este aspecto. 



1 
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Selección de Elementos Utilizando un Ratón 

Para seleccionar elementos de cualquier lista utilizando un ratón: 

1. Mueva el puntero del ratón sobre el elemento. 

2. Pulse y libere (pulse una vez el botón selector) para seleccionar 
el elemento. 

En el Grupo Principal, para arrancar un programa o ver un subgrupo, 
sitúe el puntero del ratón sobre el nombre del elemento; después 
pulse y libere dos veces (pulse dos veces el botón selector en rápida 
sucesión). 

En el Sistema de Archivos, para arrancar un programa, sitúe el 
puntero del ratón sobre el nombre del archivo que quiera arrancarse; 
después pulse y libere dos veces (pulse dos veces el botón selector 
en rápida sucesión). 
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Modalidad de Gráficos 



Area de Desplazamiento 



Retroceso Línea 
Retroceso Página 

Recuadro de 
Posición 



Avance Página 
Avance Línea 



Si el Shell está instalado en el sistema 
en modalidad de gráficos, en la pantalla 
aparece un área de desplazamiento. El 
área de desplazamiento está diseñada 
para funcionar con un ratón. Esta ilus- 
tración la muestra con las secciones 
identificadas. 

Para ver más elementos de una lista de 
los que pueden visualizarse a la vez, 
sitúe el puntero del ratón sobre los sím- 
bolos de flecha del área de despla- 
zamiento; después pulse el botón 
selector para desplazarse a través de la 
lista. Si mantiene pulsado el botón 
selector, la lista continuará despla- 
zándose. Además, las flechas apare- 
cerán sombreadas cuando ya no sea 
posible desplazarse más en esa direc- 
ción. 

O, sitúe el puntero del ratón sobre el 
recuadro de posición, pulse y mantenga 
pulsado el botón selector, y arrastre el 
recuadro de posición hacia arriba o 
hacia abajo. Cuando libere el botón 
selector, la lista se desplazará hasta la 
posición de la lista que corresponda a la 
posición del recuadro de posición. 



Modalidad de Texto 

Si el Shell está instalado en su sistema en modalidad de texto, sitúe 
el puntero del ratón sobre los símbolos de flecha visualizados (| i); 
después pulse el botón selector para desplazarse a través de la lista. 
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Selección de Elementos Utilizando un Teclado 

En Arrancar Programas: 

1. Pulse F10 para moverse entre el área de acciones y el resto de la 
pantalla. 

2. Pulse para mover el cursor de selección hasta un 
elemento; después: 

• Pulse Intro para arrancar el programa o ver el subgrupo que 
seleccionó, o bien pulse F10 para volver al área de acciones. 

• En el área de acciones, pulse Intro. 

En el Sistema de Archivos: 

1. Pulse F10 para moverse entre el área de acciones y el resto de la 
pantalla. 

2. Utilice la tecla de tabulación para moverse hacia las distintas 
áreas. 

3. Utilice las teclas de flecha (f, |, -» o *-) para mover el cursor de 
selección hasta un elemento; después: 

• Para seleccionar una unidad o un directorio, pulse Intro. 

• Para seleccionar un archivo, pulse la barra de espaciado. 

• Para arrancar un programa, pulse Intro. 

Observe que si hay una letra subrayada o resaltada (mnemotécnica) 
en un elemento seleccionable del Shell, pulsar esa letra es otra 
manera de seleccionar el elemento. Si en un elemento aparece un 
asterisco (*), ese elemento no es seleccionable. En modalidad de 
gráficos, un elemento no seleccionable estará sombreado o 
"borroso." 



Cambio de Directorios 

Para cambiar directorios, pulse la tecla de tabulación hasta llegar al 
Arbol de Directorios y utilice la tecla de flecha (T o |) para mover el 
cursor de selección hasta el directorio que desee; después pulse 
Intro. Observe que el símbolo se mueve hasta el comienzo del direc- 
torio actual. 

Para cambiar directorios utilizando un ratón, sitúe el puntero del 
ratón sobre el directorio deseado y pulse y libere una vez. Observe 
que el símbolo se sitúa al comienzo del directorio actual. 
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Seleccionar y Desactivar la Selección de Archivos 

En el Shell, antes de poder efectuar cualquier tarea con los archivos, 
es preciso que el archivo o los archivos afectados estén seleccio- 
nados. 

Utilización de un Teclado 

Para seleccionar un archivo, pulse la tecla de tabulación para llegar 
a la lista de archivos y utilice la tecla de flecha (T o 1) para mover el 
cursor de selección hasta el archivo que desee; después pulse la 
barra de espaciado. En modalidad de texto, cuando un archivo está 
seleccionado, hay un símbolo al comienzo del archivo. En modalidad 
de gráficos, cuando el archivo está seleccionado, el símbolo al 
comienzo del archivo está sombreado. 

Para seleccionar todos los archivos listados en la lista de archivos: 

1. Seleccione Archivo en el área de acciones del Sistema de 
Archivos. 

2. Seleccione Seleccionar todos en la extracción; después pulse 
Intro. 

Para desactivar la selección de un archivo, pulse la barra de espa- 
ciado. 

Para desactivar la selección de todos los archivos que haya 
seleccionado: 

1. Seleccione Archivo en el área de acciones del Sistema de 
Archivos. 

2. Seleccione Desactivar selección todos en la extracción; después 
pulse Intro. 

Utilización de un Ratón 

Para seleccionar un archivo, sitúe el puntero del ratón sobre el 
archivo; después pulse y libere una vez. 

Para seleccionar todos los archivos listados en la lista de archivos: 

1. Sitúe el puntero del ratón sobre Archivo en el área de acciones; 
después pulse y libere una vez. Se visualizará la extracción. 

2. Sitúe el puntero del ratón sobre Seleccionar todos; después 
pulse y libere una vez. 
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Para desactivar la selección de un archivo, sitúe el puntero del ratón t 
en el archivo seleccionado; después pulse y libere una vez. 

Para desactivar la selección de todos los archivos que haya 

seleccionado: ^ 

1. Sitúe el puntero del ratón sobre el elemento Archivo del área de 
acciones; después pulse y libere una vez. Se visualizará la t 
extracción. 

2. Sitúe el puntero del ratón sobre Desactivar selección todos; 
después pulse y libere una vez. 

Nota: Antes de comenzar una tarea como copiar, suprimir o mover 
archivos, siempre es una buena Idea comprobar la infor- 
mación de archivos para asegurarse de que esté desactivada 
la selección de todos los archivos. Para comprobar la infor- ^ 
mación de archivos, seleccione Opciones en el área de 
acciones; después seleccione Mostrar información... en la \. 
extracción. 



Para obtener información sobre la selección de archivos en directo- 
rios, consulte la página 117. 
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Añadido de Elementos al Grupo Principal 

Estando en Arrancar Programas, puede arrancar un programa y 
añadir, cambiar, copiar, suprimir o reordenar elementos de grupo. El 
Grupo Principal es el primer nivel de la estructura de grupo. Ese 
grupo, que es la primera pantalla al arrancar el Shell, se muestra 
aquí: 



03-01-88 Arrancar Programas 3:30 pm 

Programa Grupo Salir I ""Ayuda 

Grupo Principal 

Para seleccionar un elemento, use las teclas de flecha arriba y abajo. 
Para arrancar un programa o visualizar un nuevo grupo, pulse Intro. 

Indicador de Mandatos 
Sistema de Archivos 
Cambiar Colores 

Programas de Utilidad del DOS... 



Despl 



El Shell del DOS tiene dos niveles de grupos y cada grupo puede 
tener hasta 16 elementos. El Grupo Principal lista ahora cuatro 
elementos: 

Indicador de Mandatos, cuando se elige, le lleva al indicador de 
mandatos del Shell, donde puede utilizar todos los mandatos del 
DOS. 

Sistema de Archivos funciona como un nombre de programa, por 
el hecho de que, al seleccionarlo, el Shell presenta un área de 
actividad. En el Sistema de Archivos, puede gestionar sus direc- 
torios y archivos. 

Cambiar Colores, cuando se elige, le permite cambiar los colores 
del Shell. 

Programas de Utilidad del DOS... es el nombre de un grupo que 
viene con el Shell. Los puntos suspensivos (...) indican que éste 
es el nombre de un grupo. El modo de utilizar el grupo Pro- 
gramas de Utilidad del DOS, y los programas de utilidad de ese 
grupo, se tratan en el Capítulo 3. 
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Unas Palabras Acerca de los Grupos 

El Grupo Principal es el primer nivel de la estructura de grupos de 
dos niveles del Shell. El Grupo Principal puede contener tanto grupos 
como programas; los subgrupos (el segundo nivel de la estructura de 
grupos) sólo pueden contener programas. 

Por ejemplo, un grupo de proceso de textos podría contener un pro- 
cesador de textos, un programa de utilidad de comprobación de orto- 
grafía y un editor. Podría titular ese grupo "Proceso de Textos" y 
añadir ese nombre al Grupo Principal. Después, al seleccionar 
Proceso de Textos en el Grupo Principal (pulsando Intro o pulsando y 
liberando dos veces con el ratón), vería un subgrupo titulado 
"Proceso de Textos" al cual podría añadir programas. 

La figura siguiente es un ejemplo de una estructura de grupos. 
Observe que cuando se selecciona Proceso de Textos... del Grupo 
Principal, se visualiza el subgrupo Proceso de Textos.... Después 
puede arrancar el programa MI Editor o el programa MI Escritor 
desde el subgrupo Proceso de Textos.... 

Un programa puede arrancarse (pulsando Intro o pulsando y libe- 
rando dos veces con el ratón) ya sea en el Grupo Principal o bien en 
un subgrupo. 



Grupo Principal 



Proceso de Textos.. 

Programas de Uti- 
lidad del DOS... 

Mi Programa 



Proceso de Textos... 



Mi Editor - 
MI Escritor 



Programas de Uti- 
lidad del DOS... 



Establecer Fecha 



Copiar Diskette 



1.. 

► Arrancar el Programa 
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Añadido de Grupos al Grupo Principal 

Puede organizar los programas de modo que los programas relacio- 
nados estén juntos en un subgrupo. Para hacerlo, añada un grupo al 
Grupo Principal. Entonces puede añadir programas directamente en 
el nuevo subgrupo, o puede copiar programas en el nuevo subgrupo 
desde el Grupo Principal u otros subgrupos. (Consulte "Copla de 
Programas desde Un Grupo a Otro Grupo" en la página 97.) 

Siga estos pasos para añadir un grupo al Grupo Principal. 

1. Seleccione Grupo desde el área de acciones de Arrancar Pro- 
gramas; después pulse Intro. Verá la siguiente pantalla: 

r " > 

03-01-88 Arrancar Programas 3:30 pm 

Programa Grupo Salir | Fl=Ayuda 



Añadir... 
•ambiar... 
•uprimir... 
Reordenar... 



Grupo Principal 
lemento, use las teclas de flecha arriba y abajo, 
grama o visualizar un nuevo grupo, pulse Intro. 



Indicado 
Sistema de Archivos 
Cambiar Colores 

Programas de Utilidad del DOS.. 



F10=Acciones Despl+F9-Indicador de Mandai 



tos 



2. Seleccione Añadir... desde la extracción; después pulse Intro. 

Los otros elementos de la extracción de Grupo son Cambiar..., 
Suprimir... y Reordenar.... Para utilizar cualquiera de estas 
opciones, primero debe seleccionar el elemento del Grupo Prin- 
cipal que desee cambiar, suprimir o reordenar. 

El elemento Cambiar... le permite modificar las entradas efec- 
tuadas en el momento de añadir el grupo. Ello incluye el 
nombre, el nombre de archivo, cualquier texto de ayuda que se 
hubiera añadido, y la contraseña. Hay disponible ayuda online 
para todos los elementos. El elemento Suprimir... le permite 
borrar un subgrupo. El elemento Reordenar... le permite colocar 
un elemento en una ubicación distinta del área de contenido del 
grupo. 



Se visualizará lo siguiente: 



Necesarios 






Nombre , . 


■ L 


> 


Nombre arch. 


■ [ ] 




Opcionales 






Texto ayuda 


• í 


> 


Contraseña 


• [ ] 




Esc=Cancelar Fl=A y uda F2=Salvar 



Los dos primeros campos de entrada son entradas necesarias; 
los dos siguientes, para texto de ayuda y una contraseña, son 
opcionales. 

3. Junto al cursor, teclee el nombre del grupo que desee que apa- 
rezca en el área de contenido del Grupo Principal. Un nombre de 
grupo puede tener un máximo de 37 caracteres, incluyendo espa- 
cios en blanco. 

Por ejemplo, si desea que este grupo contenga todos sus pro- 
gramas de proceso de textos, puede introducir "Proceso de 
Textos." 

4. Pulse Intro o la tecla de tabulación para mover el cursor hacia el 
campo de entrada siguiente. 

5. Teclee el nombre de archivo para el grupo. 

El nombre de archivo puede ser cualquier nombre que desee y 
puede tener hasta ocho caracteres. (Pulse F1 para ver una lista 
de los caracteres que no pueden utilizarse en este campo de 
entrada, y para obtener información adicional sobre esta 
entrada.) 

6. Si no desea añadir texto de ayuda ni contraseña, pulse F2 para 
salvar las entradas. 

El nombre de grupo que introdujo aparecerá ahora en el Grupo 
Principal. Cuando esté preparado, puede seleccionarlo y añadir 
al subgrupo los programas que desee. 
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Nota: El Shell añade puntos suspensivos (...) después de los 
nombres de grupos, para ayudarle a distinguir entre 
grupos y programas. 

7. Si desea añadir texto de ayuda, pulse Intro o la tecla de tabu- 
lación para mover el cursor hacia el campo de entrada Texto 
ayuda. 

Introduzca aquí cualquier ayuda que desee tener disponible 
cuando pulse la tecla F1 para obtener ayuda para este grupo. 
Puede introducir hasta 478 caracteres en este campo. 

8. Si no desea añadir una contraseña, pulse F2 para salvar las 
entradas. 

El nombre de grupo que introdujo aparecerá ahora en el Grupo 
Principal. Cuando lo seleccione, el texto de ayuda que introdujo 
estará disponible pulsando la tecla F1. 

9. Si desea añadir una contraseña, pulse Intro o la tecla de tabu- 
lación para mover el cursor hacia el campo de entrada 
Contraseña. 

10. Introduzca una contraseña. 

Una contraseña puede tener hasta ocho caracteres. Puede intro- 
ducir una contraseña, por ejemplo, si desea que sólo determi- 
nadas personas accedan a este grupo, o si desea ser la única 
persona que pueda acceder a este grupo. 

La introducción de una contraseña es opcional. Si asocia una 
contraseña a un elemento del grupo, no podrá acceder a ese ele- 
mento sin introducir antes la contraseña. Si decide utilizar una 
contraseña con un elemento del grupo, asegúrese de anotarla 
para poder consultarla posteriormente. Si introduce una 
contraseña para más de un elemento, puede ser útil utilizar la 
misma contraseña para cada uno de los elementos. Cada vez 
que se Intente acceder a este grupo, aparecerá una solicitud indi- 
cando que debe introducirse la contraseña. No se otorgará 
acceso hasta que no se introduzca la contraseña. 

11. Pulse F2 para salvar las entradas. 

El nombre de grupo que introdujo aparecerá ahora en el Grupo 
Principal y, cuando lo seleccione, mostrará un subgrupo con ese 
nombre. Ahora puede añadir programas a este subgrupo, utili- 
zando el método descrito en "Añadido de Programas al Grupo 
Principal." 



Si desea copiar programas desde el Grupo Principal al grupo que 
acaba de añadir, utilice el método descrito en "Copia de Pro- 
gramas desde Un Grupo a Otro Grupo" en la página 97. 



Añadido de Programas al Grupo Principal 

Puede añadir los nombres de programas que tenga en el sistema al 
Grupo Principal o a un subgrupo del Shell y arrancarlos desde allí. 

Siga estos pasos para añadir un programa al Grupo Principal: 

1. Seleccione Programa en el área de acciones de Arrancar Pro- 
gramas; después pulse Intro. 

2. Seleccione Añadir... en la extracción; después pulse Intro. 

Los otros elementos de la extracción de Programa son Arrancar, 
Cambiar..., Suprimir... y Copiar.... Para utilizar cualquiera de 
estas opciones, primero debe seleccionar el programa del Grupo 
Principal que desea arrancar, cambiar, suprimir o copiar. 

El elemento Arrancar le permite ejecutar un programa. Realiza la 
misma (unción que pulsar y liberar dos veces con el ratón o 
pulsar la tecla Intro en un programa seleccionado. El elemento 
Suprimir... le permite borrar un programa. El elemento 
Cambiar... le permite modificar las entradas que efectuó en el 
momento de añadir el programa. Ello incluye el nombre, los 
mandatos de arranque, cualquier texto de ayuda que hubiera 
añadido, y la contraseña. El elemento Copiar... le permite copiar 
un programa desde un grupo a otro. Hay disponible ayuda online 
para todos los elementos. 
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Verá lo siguiente: 



Añadir Programa 

Necesarios 




Nombre . . . [_ 




> 


Mandatos . . [ 




> 


Opcionales 






Texto ayuda . [ 




> 


Contraseña . [ 


] 




Esc=Cancelar Fl=Ay 


,da FZ^Salvar 





Los dos primeros campos de entrada de esta ventana emergente 
son entradas necesarias; los dos siguientes, para texto de ayuda 
y una contraseña, son opcionales. 

3. El cursor estará en el campo de entrada Nombre.... Teclee el 
nombre que desee que aparezca en el grupo para identificar este 
programa. Un nombre de programa puede tener un máximo de 40 
caracteres, incluyendo espacios en blanco. 

Por ejemplo, si en su sistema tiene instalado un programa 
llamado Mi Editor al que desea poder arrancar desde este grupo, 
puede teclear "Mi Editor" como un nombre. 

4. Pulse Intro o utilice la tecla de tabulación para moverse al 
siguiente campo de entrada. 

5. En el campo de entrada Mandatos..., teclee los mandatos de 
arranque de programa (PSC) para este programa. 

La documentación que acompaña a un programa de aplicación le 
indica cómo instalar el programa y los caracteres que debe uti- 
lizar para arrancar el programa después de instalarlo. Estos 
caracteres constituyen el mandato de arranque de programa 
(PSC) más simple. Por ejemplo, la documentación para un pro- 
grama llamado Mi Editor podría indicarle teclear ME para 
arrancar el programa. ME es, entonces, el mandato de arranque 
de programa. 

Existen otros mandatos de arranque de programa para definir 
aún más el modo de funcionar del programa. Cuando introduzca 
más de un mandato, pulse la tecla F4 para señalar el fin de cada 



95 



mandato. Para obtener información sobre los mandatos de 
arranque de programa adicionales que ofrece el Shell, e instruc- 
ciones detalladas sobre cómo introducir los PSC, consulte "Man- 
datos de Arranque de Programa," que comienza en la página 99. 

6. Si no desea añadir texto de ayuda ni contraseña, pulse F2 para 
salvar las entradas. 

El nombre de programa que introdujo aparecerá ahora en el área 
de contenido del grupo, y puede seleccionarlo para arrancar el 
programa. 

7. Si desea añadir texto de ayuda, pulse Intro o la tecla de tabu- 
lación para mover el cursor al campo de entrada Texto ayuda. 

Introduzca cualquier ayuda que desee tener disponible al pulsar 
la tecla F1 para obtener ayuda para este programa. Puede Intro- 
ducir hasta 478 caracteres en este campo. 

8. Si no desea añadir una contraseña, pulse F2 para salvar las 
entradas. 

El nombre de programa que introdujo aparecerá ahora en el área 
de contenido del grupo. Al seleccionarlo, el texto de ayuda que 
introdujo estará disponible pulsando la tecla F1. 

9. Si desea añadir una contraseña, pulse Intro o utilice la tecla de 
tabulación para mover el cursor al campo de entrada 
Contraseña. 

10. Introduzca una contraseña. 

Una contraseña puede tener hasta ocho caracleres. Puede intro- 
ducir una contraseña, por ejemplo, si desea que sólo determi- 
nadas personas accedan a este programa, o si desea ser la única 
persona que pueda acceder al programa. 

La introducción de una contraseña es opcional. Si asocia una 
contraseña a un programa, no podrá acceder a ese programa sin 
introducir primero la contraseña. Si decide utilizar una 
contraseña con un programa, asegúrese de anotarla para poder 
consultarla posteriormente. Si introduce una contraseña para 
más de un elemento, puede ser útil utilizar la misma contraseña 
para cada uno de los elementos. Cada vez que se intente 
acceder a este programa, aparecerá una solicitud indicando que 
debe introducirse la contraseña. No se otorgará acceso hasta 
que no se introduzca la contraseña. 



1 1 . Pulse F2 para salvar las entradas. 

El nombre de programa que introdujo aparecerá ahora en el grupo y, 
al seleccionarlo, arrancará después de que introduzca la contraseña. 

Añadido de Programas a un Subgrupo 

Para añadir un programa a un subgrupo, usted debe estar es ese 
subgrupo: 

1. En el área de contenido del Grupo Principal, mueva el cursor de 
selección hacia el subgrupo al que desee añadir un programa. 

2. Pulse Intro. 

Se visualizará el subgrupo que seleccionó. (Si en un subgrupo no 
hay ningún programa, aparecerá un mensaje indicando "El grupo 
está vacio.") 

3. Siga los pasos que se listan en "Añadido de Programas al Grupo 
Principal," que comienza en la página 94. 

Copia de Programas desde Un Grupo a Otro Grupo 

Si en un grupo hay programas que desea tener en otro, siga este 
método. (Si desea mover un programa, siga el procedimiento de 
copia listado aquí; después continúe con el procedimiento de supre- 
sión, que está a continuación.) 

1. Si el programa a copiar está en un subgrupo, mueva el cursor de 
selección hasta el nombre de subgrupo dentro del Grupo Prin- 
cipal; después pulse Intro. 

2. Mueva el cursor de selección al programa que desee copiar. 

3. Pulse la tecla F10 para mover el cursor de selección a Programa 
en el área de acciones; después pulse Intro. 

4. En la extracción de Programa, mueva el cursor de selección a 
Copiar...; después pulse Intro. 

El cursor de selección estará en el programa que seleccionó 
anteriormente. 

5. Si está en un subgrupo, pulse Esc para llegar al Grupo Principal. 

6. Mueva el cursor de selección al subgrupo en el que desee copiar 
el programa; después pulse Intro. 

El subgrupo que eligió se visualizará en la pantalla. 
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7. Pulse la tecla F2 para completar la copia. (Puede pulsar la tecla 
F3 para cancelar la copia.) 

8. Pulse Esc para volver al Grupo Principal. El cursor de selección 
estará en el nombre del subgrupo que acaba de dejar. 

El programa se listará ahora en el grupo "destino," el grupo en el 
cual se copió, y en el grupo "origen," el grupo desde el cual se copió. 
Si desea suprimir este programa del grupo origen, siga el proce- 
dimiento indicado en "Supresión de un Programa de un Grupo." 

Supresión de un Programa de un Grupo 

Para suprimir un programa de un grupo, siga estos pasos. 

1. Si el programa a suprimir está en un subgrupo, mueva el cursor 
de selección hasta el nombre de subgrupo dentro del Grupo Prin- 
cipal; después pulse Intro. 

2. Mueva el cursor de selección al nombre de programa que desea 
suprimir. 

3. Pulse F10 para mover el cursor de selección hasta Programa en 
el área de acciones; después pulse Intro. 

4. Mueva el cursor de selección hasta Suprimir...; después pulse 
Intro. 

Se visualizará el siguiente panel: 



Suprimir Elemento 

1. Suprimir este elemento 

2. No suprimir este elemento 



=Intro Esc=Cancelar Fl=Ayuda 







Si no desea suprimir el programa, seleccione el elemento 2; 
después pulse Intro. 

5. Para suprimir el programa, pulse Intro. 
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Añadido de Subgrupos Predefinidos al Grupo Principal 

El Shell le permite instalar subgrupos suministrados por alguna otra 
fuente. Un archivo nombarch.MEU contiene estos subgrupos. 

1. Copie el archivo nombarcri.MEU en el directorio que contiene el 
Shell del DOS. (Este acostumbra a ser el directorio DOS.) 

2. Seleccione Grupo en el área de acciones de Arrancar Pro- 
gramas; después pulse Intro. 

3. Seleccione Añadir... en la extracción de Grupo; después pulse 
Intro. 

4. En el campo de entrada Nombre, teclee el nombre que desea que 
aparezca en el Grupo Principal. 

5. Pulse la tecla de tabulación para llegar al campo de entrada 
Nombre arch.. 

6. Teclee el nombre del archivo suministrado (nombarch. MEU), sin 
tener en cuenta la extensión .MEU. 

Si desea añadir información de ayuda o una contraseña, siga las 
directrices que se listan en la página 91 bajo "Añadido de Grupos 
al Grupo Principal." 

7. Pulse F2 para salvar la información. 

El nombre que introdujo aparecerá en el Grupo Principal. Cuando lo 
seleccione desde allí, se visualizará el subgrupo con la lista de pro- 
gramas seleccionables. 

Mandatos de Arranque de Programa 

Al añadir un programa a uno de los grupos del Shell, se le solicitarán 
los mandatos de arranque de programa (los PSC). El mandato de 
arranque de programa más simple consta de los caracteres que se 
introducen para arrancar el programa. Estos caracteres están identi- 
ficados en la documentación que venia con el programa. Al añadir 
un programa al Shell, si introduce este mandato en el campo de 
entrada Mandatos, el programa arrancará cuando lo seleccione. 

Hay otros PSC opcionales que puede utilizar en el campo de entrada 
Mandatos para definir aún más el modo de funcionar del programa. 



Mandatos Opcionales de Arranque de Programa 

El Shell ofrece opciones adicionales para los mandatos de arranque 
de programa, que puede utilizar al añadir un programa a un grupo. 
Por ejemplo, puede pedir uno o más mensajes de solicitud de infor- 
mación cada vez que se arranque el programa. 

Cada panel de solicitud consta de un nombre, una línea de instruc- 
ciones y un campo de entrada, y se visualiza al arrancar el pro- 
grama. La solicitud por omisión tiene este aspecto: 



03-01-88 

Programa Grupo Salir 



Arrancar Programas 



3:30 pm 
Fl=Ayuda 



Grupo Principal 

Para seleccionar un elemento, use las teclas de flecha para mover 
el cursor de selección al elemento, después pulse Intro, 



Indicador de Mandatos 
Sistema de Archivos 
Cambiar Colores 
Programaas de Utilidad de 
Mi Editor 



Parámetros de Programa 
Teclee los parámetros, después pulse Intro. 
Parámetros . . [_ > 



«Intro Ese-Cancelar Fl-Ayuda 



F10>Acciones 



Despl + F9=Indicador de Mandatos 



Utilizando los mandatos de arranque de programa que ofrece el 
Shell, el nombre, la linea de instrucciones y las lineas de solicitud 
del campo de entrada pueden tener información específica para sus 
propias necesidades. (La información introducida en respuesta a la 
solicitud se pasa como un parámetro al programa que esté arran- 
cando.) Además, puede adaptar las actividades del programa de 
otras maneras. 
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t- A continuación se proporciona una lista de las opciones de PSC que 

ofrece el Shell. Las opciones que se muestran entre corchetes con- 

|_ „a trotan la información del panel de solicitud. Las mismas deben intro- 

ducirse entre corchetes. Las opciones que se muestran entre 

k. .A corchetes pueden combinarse dentro de un par de corchetes. Las 

opciones que se muestran sin corchetes deben introducirse fuera de 

^ j¡3 los corchetes. 

[ ] Para efectuar la solicitud por omisión cada vez que se 

-r* "SÍ arranque el programa. 

}. «d [/T".."] Para definir un nombre para el panel de solicitud. El 

nombre puede tener una longitud máxima de 40 carac- 
|» ,«g teres. 

[/I".."] Para definir una instrucción para el panel de solicitud. La 

r "3 instrucción puede tener una longitud máxima de 40 carac- 

_ teres. 
r "1 

[/P".."] Para definir una solicitud para el campo de entrada en el 
y ,5J panel de solicitud. La solicitud puede tener una longitud 

máxima de 20 caracteres. 

— [%n] Para salvar lo que introdujo (el valor) en el área de Para- 
metros... (campo de entrada) para uso futuro. La "n" 

» "S puede ser cualquier número entre 1 y 10. Cuando se 

utilice, %n debe ser el primer carácter o los primeros 

■ ■ caracteres dentro de los corchetes. 

^ :ia| %n Para utilizar el valor introducido en tiempo de ejecución. 

Por ejemplo, si el valor es un archivo que se ha editado, 

y „ PRINT %1 hace que el archivo identificado se imprima 

cada vez que se arranque este programa. Cuando se 

h utilice, esta opción debe introducirse fuera de los cor- 

chetes. 

[/D".."] Para que en el campo de entrada aparezca un valor por 
omisión cada vez que se visualice la solicitud de un pro- 
grama. Puede cambiar este valor por omisión en tiempo 
de ejecución, tecleando encima del mismo y borrando 
cualquier carácter sobrante. Esta entrada puede tener 
hasta 40 caracteres. 

[/D"%rT] Para que en el campo de entrada aparezca un valor por 

r- M omisión cada vez que se visualice la solicitud de un pro- 

| grama. Este valor por omisión es un valor introducido 

K ■ >*! anteriormente y salvado con la opción [%n]. Puede 
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cambiar este valor por omisión en tiempo de ejecución, 
tecleando encima del mismo y borrando cualquier 
carácter sobrante. Esta entrada puede tener hasta 40 
caracteres. 

[IR] Para borrar el valor por omisión del campo de entrada 

cuando la primera tecla pulsada sea cualquier tecla dis- 
tinta a la tecla de edición. 

[IL u n"] Para establecer la longitud máxima del campo de entrada 
en menos de 127 caracteres. La longitud máxima es de 
127 caracteres. Si no se especifica la longitud o si no es 
válida, se utiliza la longitud máxima. 

[/M"e"] Para permitir la utilización, solamente, de nombres de 
archivo existentes. La existencia del valor introducido 
será verificada antes de que se ejecute el PSC. 

[/C"%n"] Para salvar el valor %n introducido en la tarea anterior 

como el valor para este parámetro para la tarea actual; de 
lo contrario, %n no tiene ningún valor. 

[/F".."] Para comprobar la existencia del archivo especificado. 

Esta entrada puede tener hasta 76 caracteres y puede uti- 
lizarse más de una vez. Por ejemplo, 
IF"d:\vlaacceso\nombarch." Esta comprobación se 
produce después de haber pulsado la tecla Intro en el 
panel de solicitud, y se utiliza para asegurarse de que en 
la unidad esté el diskette correcto antes de que se sus- 
penda el Shell para ejecutar los mandatos de arranque de 
programa. Si el archivo existe, el PSC continúa. Si el 
archivo no existe, suena un pitido y vuelve a visualizarse 
el panel. Este parámetro no tiene ningún efecto sobre el 
formato de la solicitud, y no se incluye en los mandatos 
de arranque de programa que se ejecuten. 

/# Para sustituir la letra de unidad (que designa la unidad 

desde la que se arrancó el Shell) y un signo de dos puntos 
en el PSC. Estos caracteres deben introducirse fuera de 
los corchetes. 

Para sustituir la vía de acceso desde la RAIZ desde la que 
se arrancó el Shell, incluyendo el directorio actual, en el 
PSC. La vía de acceso no va precedida de una barra incli- 
nada invertida. Estos caracteres deben introducirse fuera 
de los corchetes. 
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Ñola; Cualquier mandato de archivo de proceso por lotes, con la 
excepción de sentencias GOTO, puede utilizarse como 
mandato de arranque de programa. (Cuando se utiliza el 
mandato FOR, la "n" de %n debe ser alfabética.) Cualquier 
carácter del PSC, que no sean los mandatos opcionales, se 
pasa al procesador de archivos de proceso por lotes del DOS 
exactamente como esté escrito. El Shell efectúa una susti- 
tución directa para cualquier opción de PSC utilizada fuera de 
los corchetes. La información introducida en respuesta a la 
solicitud se sustituye para cada par de corchetes y las 
opciones incluidas en el mismo. 

Pulse F4 al final de cada mandato cuando introduzca más de un 
mandato de arranque de programa en el campo de entrada 
Mandatos. 

Archivos de Proceso por Lotes 

Para arrancar un archivo de proceso por lotes utilizando un PSC, el 
nombre del archivo de proceso por lotes debe ir precedido por CALL. 
Si el nombre del archivo de proceso por lotes no va precedido por 
CALL, el programa no efectuará adecuadamente el retorno después 
de la terminación. Por ejemplo, para arrancar un archivo de proceso 
por lotes llamado BATCH.BAT, introduciría el siguiente PSC en el 
campo de entrada Mandatos. 

Mandatos . . [CALL BATCH.BAT > I 



Si desea utilizar algunas de las opciones ofrecidas para los man- 
datos de arranque de programa, debe incluir el contenido del archivo 
de proceso por lotes en el PSC. Utilice las opciones entre corchetes 
para solicitar cualquier parámetro necesario. 



Mandatos PAUSE y ECHO 

Es útil insertar un mandato PAUSE al final de cada lista de PSC, de 
modo que, al volver al Shell desde el programa, pueda ver cualquier 
mensaje del DOS que pudiera aparecer. 

Si añade un mandato ECHO con un sentencia de mensaje a la lista de 
PSC, ese mensaje aparecerá en la pantalla. El mensaje ECHO puede 
ser cualquier observación que sea correcta para el programa que 
esté arrancando. 

En el ejemplo siguiente, se utiliza la observación "Inserte diskette 
con ME en la unidad A": 



I Mandatos. . . [ECHO Inserte diskette con ME en > I 
| la unidad A||PAUSE||ME | 

Observe que || es el símbolo que aparece al pulsar F4 para separar 
los mandatos. Introduciendo el mandato ECHO con esta observación, 
cuando se selecione el programa Mi Editor se visualizará lo 
siguiente: 

Inserto diskette l or> ME en la unidad A 
Pulse cualquier tecla para continuar . . . 

En el mandato ECHO, tiene la oportunidad de insertar el diskette 
necesario; en el mandato PAUSE, el sistema hace una pausa para 
visualizar cualquier mensaje del DOS y el sistema vuelve a visualizar 
el mensaje "Pulse cualquier tecla para continuar..." antes de volver 
al Shell. (Observe que, en este ejemplo, la lista de PSC se muestra 
en dos líneas. Ello es asi en este manual para mostrarla ínte- 
gramente. En la pantalla, éste es un campo desplazable y los man- 
datos se introducen en una cadena de caracteres continua.) 

Utilización de Mandatos Adicionales de Arranque de Programa 

Sí añade un programa (por ejemplo, Mí Editor) a uno de sus grupos, 
puede introducir lo siguiente en el campo de entrada Mandato: 

ME [/VEdftar Archi vo7i"Introduzce archivo a 
editar con MI". "/f'Nonibrfi archivo - . "/1"1Z"]|| 



ir 




IE 


■ 


IE 


ai 


r j 


ai 


IE : 


=a 




-s 




■ 






i* 






- 




■ 


IF j 


-9" 




=1 


IE ¡¡ si 




-* 






ii- ! 

II 


-i 


\ 11 


-1 


ÍE jj 


H 


ie 11 a 

¡i 


IE 11 




i 


■ 




- 




a 



La siguiente es una definición de los mandatos de arranque de pro- 
grama de este ejemplo: 



ME 

/T"Editar Archivo" 



Es el PSC para el programa. 

Define el nombre que ha escogido para 
la solicitud. 



/I" Introduzca archivo a editar con ME." 

Es la línea de instrucciones. 



/P"Nombre archivo . . " 
/L"12" 



Define la solicitud para el campo del 
valor. 

Indica que 12 caracteres es el número 
máximo de caracteres que pueden intro- 
ducirse en el campo del valor. 

Es el símbolo que aparece cuando 
separa mandatos pulsando la tecla F4. 



Introduciendo estos mandatos de arranque de programa para el pro- 
grama Mi Editor, cuando seleccione Mi Editor en el grupo, verá la 
siguiente solicitud: 



Editar Archivo 
Introduzca archivo a editar con ME. 
Nombre archivo . . [_ ] 



_ 



1. Teclee en el campo de entrada el nombre del archivo que desee 
editar. Puede ser el nombre de archivo de un archivo existente o 
el de un archivo que desee crear. 

Por ejemplo, si introduce MIARCH.DOC junto a la solicitud, se 
arranca el editor ME utilizando ese nombre de archivo como un 
parámetro. 

2. Pulse Intro. 

Cualquier mandato del DOS puede introducirse como un PSC, 
excepto un mandato GOTO. Por ejemplo, para añadir un mandato 
PRINT a la lista de mandatos mostrada anteriormente, los mandatos 
se introducirán del modo siguiente: 



105 



MI; L'U/'l"£<Htír Archivo7l"lntroüuzca archivo a •jdUor con ME." 
/P"Nombre archivo . . "/L"12"l | ¡ PR1NT %1 

El %1 hace que el parámetro introducido en respuesta al panel de 
solicitud se pase también al programa PRINT. La lista de PSC intro- 
ducida de este modo aún le proporciona la solicitud al seleccionar el 
programa y envia el documento para su impresión antes de volver al 
Shell. 



Exploración Detallada del Sistema de Archivos 

En el Capítulo 3, se exploró la parte del Sistema de Archivos del 
Shell. A continuación se proporciona una descripción más detallada 
del Sistema de Archivos. 

Observe que los archivos que aparezcan en su pantalla pueden ser 
distintos de los utilizados en estos ejemplos. 

Area de Acciones 



03-01-88 Sistema de Archivos 3:30 pm "1 

Archivo Opciones Disponer Salir | Fl=Ayuda 



ABC 


C:\D0S 


Arbol de Directorios Más: i 






* * 


Más: 4 


C:\ 


ANSI 


.SYS 


9,152 


03-01-88 


> L D0S 


APPEND 


.EXE 


11,110 


03-01-88 




ASSIGN 


.COM 


5.805 


03-01-88 




ATTRIB 


.EXE 


18,251 


03-01-88 




BACKUP 


• COM 


33,698 


03-01-88 




BASIC 


.COM 


1.085 


03-01-88 




BASICA 


.COM 


35,285 


03-01-88 




CHKDSK 


.COM 


17,599 


03-01-88 




COMMAND 


.COM 


37,653 


03-01-88 



F10=Acciones Despl+F9=Indicador de Mandatos 
^ — ¡ 



El área de acciones del Sistema de Archivos tiene cuatro elementos 
de actividad y F1 = Ayuda. Los elementos ofrecen las siguientes 
actividades: 

• Archivo le permite arrancar un programa; imprimir, mover, 
copiar, suprimir o cambiar el nombre de un archivo; cambiar los 
atributos de un archivo; ver un archivo en ASCII (texto legible) o 

106 



en hexadecimal (sistema de numeración en base 16 utilizado por 
los programadores); o asociar un archivo con un programa. 
Además, usted puede crear, cambiar el nombre de y suprimir 
directorios y subdirectorios, seleccionar todos los archivos lis- 
tados en la lista de archivos a la vez, y desactivar la selección de 
todos los archivos a la vez. 

Las opciones Cambiar nombre... y Suprimir... se aplican tanto a 
archivos como a directorios. Si no se selecciona ningún archivo, 
se asume una operación de directorio. 

El elemento Abrir (arrancar)... le permite arrancar el archivo eje- 
cutable (arrancable) que previamente seleccionó en la lista de 
archivos. Otras maneras de arrancar un programa del Sistema 
de Archivos son: (1) seleccionar el archivo arrancable en la lista 
de archivos y pulsar Intro, y (2) situar el puntero del ratón sobre 
el archivo arrancable y pulsar y liberar dos veces. 

El elemento Asociar... le permite asociar una extensión de 
archivo con un programa del sistema. Cuando se asocia un 
archivo con un programa, el Shell arranca el programa cada vez 
que se selecciona un archivo con esa extensión. Por ejemplo, el 
programa Mi Editor (ME) podría asociarse a la extensión .RUN. 
Después, si desea editar un archivo con una extensión .RUN (por 
ejemplo, MEMO. RUN), el programa ME se arrancará cuando 
pulse Intro en el archivo seleccionado o pulse y libere dos veces 
con el ratón sobre el nombre del archivo. 

En la página 112 se proporciona un ejemplo de copia de un 
archivo. Las otras opciones disponibles al seleccionar Archivo 
funcionan de modo similar. También hay disponible ayuda online 
para cualquier opción que usted resalte. 

Opciones le permite clasificar archivos por nombre, extensión, 
fecha, tamaño u orden en disco; introducir el nombre de un 
archivo especifico a listar en la lista de archivos; visualizar el 
estado de archivo del último archivo resaltado; cambiar el Shell 
para que usted pueda seleccionar archivos a través de directo- 
rios; y efectuar selecciones respecto a recibir o no un panel de 
confirmación para las actividades de copia y supresión. 

Disponer le permite elegir entre tres opciones de pantalla. La 
pantalla que se muestra aquí es la de la selección Lista de 
Archivos Simple. Las otras elecciones son Múltiples Listas de 
Archivos, que visualiza al mismo tiempo los archivos de dos 
directorios o de dos unidades que usted elija, y Lista de Archivos 



del Sistema, que visualiza todos los archivos de la unidad más el 
panel de estado de archivos. 



• Salir le permite salir del Sistema de Archivos a Arrancar Pro- 
gramas o reanudar el Sistema de Archivos. 



Area de Identificadores de Unidades 



03-01-88 Sistema de Archivos 3:30 pm 

Archivo Opciones Disponer Salir | Fl=Ayuda 



ABC 


C:\D0S 


Arbol de Directorios Más: t 






* * 


Más: * 


C:\ 


ANSI 


.SYS 


9,152 


03-01-88 


> L D0S 


APPEND 


.EXE 


11,110 


03-01-88 




ASSIGN 


.COM 


5,805 


03-01-88 




ATTRIB 


.EXE 


18.251 


03-01-88 




BACKUP 


.COM 


33,698 


03-01-88 




BASIC 


.COM 


1,085 


03-01-88 




BASICA 


.COM 


36,285 


03-01-88 




CHKDSK 


.COM 


17,599 


03-01-88 




COMMAND 


.COM 


37.653 


03-01-88 



FlO-Acciones DespHF9-Indicador de Mandatos 
V J 



Este ejemplo muestra tres unidades: A, B y C. La unidad actual, C, 
está resaltada. 

Para cambiar la unidad, utilice la tecla de tabulación para llegar al 
área de Identificadores de Unidades y utilice la tecla de flecha para 
mover el cursor de selección a una unidad distinta; después pulse 
Intro. 
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Area de Vías de Acceso 



03-01-88 Sistema de Archivos 3:30 pm 

Archivo Opciones Disponer Salir | Fl=Ayuda 



ABC 


C:\D0S 


Arbol de Directorios Más: t 






* * 


Más: i 


C:\ 


ANSI 


.SYS 


9,152 


03-01-88 


> L D0S 


APPEND 


.EXE 


11,110 


03-01-88 




ASSIGN 


.COM 


5,805 


03-01-88 




ATTRIB 


.EXE 


18,251 


03-01-88 




BACKUP 


.COM 


33,698 


03-01-88 




BASIC 


.COM 


1,085 


03-01-88 




BASICA 


.COM 


36,285 


03-01-88 




CHKDSK 


.COM 


17,599 


03-01-88 




COMMAND 


.COM 


37,653 


03-01-88 



F10=Acciones Despl+F9-Indicador de Mandatos 

v 



El área de vías de acceso del Sistema de Archivos muestra la vía de 
acceso de la unidad y del directorio actuales, o activos. En el 
ejemplo de arriba, la via de acceso (C:\DOS) indica C como la unidad 
actual y DOS como el directorio actual. Si tiene una visualización de 
pantalla múltiple, la vía de acceso refleja la via de acceso de la 
unidad y del directorio que están activos (aquellos en los que está 
trabajando). 
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Arbol de Directorios 



03-01-88 Sistema de Archivos 

Archivo Opciones Disponer Salir 



3:30 pm 
Fl -Ayuda 



ABC 


C:\D0S 


Arbol de Directorios Más: t 






* * 


Más: i 


C:\ 


ANSI 


.SYS 


9,152 


03-01-88 


> L-DOS 


APPEND 


.EXE 


11,110 


03-01-88 




ASSIGN 


.COM 


5,805 


03-01-88 




ATTRIB 


.EXE 


18,251 


03-01-88 




BACKUP 


.COM 


33,698 


03-01-88 




BASIC 


.COM 


1,085 


03-01-88 




BASICA 


.COM 


36,285 


03-01-88 




CHKDSK 


.COM 


17,599 


03-01-88 




COMMAND .COM 


37,653 


03-01-88 



íes DespHF9=Indicador de 



Este ejemplo muestra la estructura de directorios de la unidad C. 
Muestra un subdirectorio llamado DOS. El símbolo delante del direc- 
torio DOS indica que DOS es el directorio actual. 
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Lista de Archivos 



03-01-88 Sistema de Archivos 

Archivo Opciones Disponer Salir 



3:30 pm 
| Fl=Ayuda 



ABC 


C:\D0S 


Arbol de Directorios Más: t 






*.* 


Más: i 


C:\ 


ANSI 


.SYS 


9,152 


03-01-88 


> L D05 


APPEND 


.EXE 


11,110 


03-01-88 




ASSIGN 


.COM 


5,805 


03-01-88 




ATTRIB 


.EXE 


18,251 


03-01-88 




BACKUP 


.COM 


33,698 


03-01-88 




BASIC 


.COM 


1,085 


03-01-88 




BASICA 


.COM 


36,285 


03-01-88 




CHKDSK 


.COM 


17,599 


03-01-88 




COMMAND .COM 


37.653 


03-01-88 



mes DespHF9=Indicado 



Los archivos del directorio actual (en este caso el directorio DOS) se 
muestran en el área de lista de archivos. Cuando se utiliza *.* en el 
campo de nombre de archivo de la ventana emergente Opciones de 
visualización..., se muestran todos los archivos del directorio actual. 
A la ventana emergente Opciones de visualización... se llega selec- 
cionando Opciones en el área de acciones. 

Puede arrancar un programa de la lista de archivos seleccionando el 
archivo y pulsando Intro. Con un ratón, sitúe el puntero del ratón 
sobre el nombre del archivo arrancable y pulse y libere dos veces 
para arrancar el programa. 

Ñola: El arranque de programas que terminan pero permanecen 
residentes en la memoria (programas de Terminar y Perma- 
necer Residentes (Termínate and Stay Resident) o TSR, tales 
como programas de redes, de comunicaciones de PC a 
sistema principal y otros programas que se ejecutan en una 
sesión distinta pero que permanecen en memoria) desde el 
indicador de mandatos del Shell resulta en una utilización 
ineficaz de la memoria. Un programa TSR puede utilizarse efi- 
cazmente arrancándolo desde un grupo de "Arrancar Pro- 
gramas" o bien arrancando el programa TSR antes de 
arrancar el Shell. (Consulte la documentación que venía con 
el programa para obtener información sobre el mandato de 
arranque de programa.) 



Copia de un Archivo 

Esta descripción de cómo copiar un archivo se proporciona a modo 
de ejemplo de las muchas tareas que puede efectuar seleccionando 
Archivo en el área de acciones de Sistema de Archivos. Los otros 
elementos de la extracción de Archivo funcionan de un modo similar. 
Cuando seleccione un elemento, puede pulsar F1 para obtener ayuda 
online. (Para obtener instrucciones más detalladas sobre cómo 
copiar un archivo, consulte la página 70.) 

1. Seleccione Sistema de Archivos desde el Grupo Principal; 
después pulse Intro. 

2. Desactive la selección de todos los archivos seleccionados ante- 
riormente. 

3. Seleccione el archivo (o los archivos) que desee copiar. 

4. Compruebe el panel Mostrar Información. 

a. Pulse F10 para llegar el área de acciones y seleccione 
Opciones; después pulse Intro. 

b. Para ver el estado de archivo, seleccione Mostrar Infor- 
mación... en la extracción; después pulse Intro. (El panel 
Mostrar Información muestra cuántos archivos hay seleccio- 
nados en la unidad. De este modo, puede asegurarse de que 
los únicos archivos seleccionados sean aquellos que desea 
copiar. Hallará una explicación completa de este panel en la 
página 66.) 

c. Pulse Esc para salir del panel Mostrar Información. 

5. Seleccione Archivo en el área de acciones; después pulse Intro. 
Verá lo siguiente: 
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Archivo Opciones 



Sistema de Archivos 
Salir 



I 



3:30 pm 



Abrir (arrancar)... 

*mprimir... 

Asociar... 

Mover... 
Copiar... 
Suprimir... 
Cambiar nombre... 
Cambiar atributo... 
Ver 

Crear directorio... 
Seleccionar todos 
Desactivar selección todos 



012345 .678 
IBMBIO .COM 
I8MD0S .COM 
COMMAND .COM 
CONFIG .SYS 
AUT0EXEC.BAT 
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30.831 
37,012 
39,812 
160 
127 



Más: 
03-01-88 
03-01-88 
03-01-88 
03-01-88 
03-01-88 
03-01-88 



Observe que algunos de los elementos de la extracción van 
seguidos por puntos suspensivos (...). En el Shell, los puntos 
suspensivos significan que, cuando seleccione ese elemento, 
verá a continuación una ventana emergente. Un asterisco (*) en 
un elemento significa que el elemento no es seleccionable. (En 
modalidad de gráficos, el elemento no seleccionable estará som- 
breado o "borroso.") 

6. Seleccione Copiar... desde la extracción; después pulse Intro. 

En la pantalla aparecerá lo siguiente: 



Copiar Archivo 




Desde: [012345.678 


> 


Hacia: [C:\ 


> 


■«-'•Intro Esc=Cancelar Fl=Ayuda 



El campo Desde: muestra los archivos que se copiarán, hasta un 
máximo de 256 caracteres. 

Teclee el nombre del directorio destino, incluyendo la unidad y la 
vía de acceso. Asimismo, si desea cambiar el nombre del 
archivo, puede hacerlo aquí. Por ejemplo: 
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C:\directl\nombarch.ext 

(Introduzca el nombre del directorio destino en 
lugar de "directl." 

El nombre de archivo y la extensión sólo son 
necesarios si desea cambiar el nombre del archivo.) 
Pulse Intro 

En la pantalla aparecerá lo siguiente: 



Copiar Archivo 
Copiar arch.: 012345.678 1 de 1 

El archivo ya existe. Seleccione una opción. 



1. Saltar este archivo y continuar 

2. Sustituir este archivo 




Si en el directorio destino existe un archivo que tiene el mismo 
nombre que el que seleccionó, verá este panel de confirmación y 
podrá elegir entre continuar la actividad de copia o cancelarla. 

Para saltarse este archivo y no copiarlo, pulse Intro. Si desea 
grabar sobre el archivo que ya existe en el directorio destino, 
vaya al paso 7. 

7. Seleccione la opción 2; después pulse Intro. 

El archivo que seleccionó estará ahora en el directorio destino (el 
directorio en el que copió el archivo) y en el directorio original. 



Supresión de un Archivo 

Esta descripción de cómo de suprimir un archivo se proporciona a 
modo de ejemplo de las muchas tareas que puede efectuar seleccio- 
nando Archivo en el área de acciones de Sistema de Archivos. Los 
otros elementos de la extracción de Archivo funcionan de un modo 
similar. Cuando seleccione cualquier elemento, puede pulsar F1 
para obtener ayuda online. (Para obtener instrucciones más deta- 
lladas sobre cómo suprimir un archivo, consulte la página 74.) 

1. Seleccione Sistema de Archivos desde el Grupo Principal; 
después pulse Intro. 
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2. Desactive la selección de todos los archivos seleccionados ante- 
riormente. 

Al suprimir un archivo, es de especial importancia desactivar la 
selección de cualquier archivo que se hubiera seleccionado pre- 
viamente. 

3. Seleccione el archivo (o los archivos) que desee suprimir. 

4. Compruebe el panel Mostrar Información, utilizando el proce- 
dimiento que aprendió anteriormente. 

Cuando suprima un archivo, compruebe siempre la información 
de archivos para verificar cuántos archivos hay seleccionados. 
Dado que el panel Mostrar Información muestra cuántos archivos 
hay seleccionados en la unidad, podrá asegurarse de que sólo 
estén seleccionados aquellos archivos que desea suprimir. 

5. Seleccione Archivo en el área de acciones; después pulse Intro. 

6. Seleccione Suprimir... desde la extracción de Archivo; después 
pulse Intro. 

Se visualizará un panel mostrando el nombre del archivo o de los 
archivos que seleccionó para suprimir. 

7. Pulse Intro. Se visualizará el panel de confirmación Suprimir 
Archivo: 



Suprimir Archivo 
Suprimir arch: 012345.678 1 de 1 



Seleccione una opción. 

1. Saltar este archivo y continuar 

2. Suprimir este archivo 




En este panel se menciona el nombre del primer archivo que 
eligió para suprimir (en este ejemplo, 012345.678). El "1 de 1" 
significa que sólo hay seleccionado un archivo para suprimir. Si, 
por ejemplo, hubiera tres archivos seleccionados, se indicarla "1 
de 3." La opción 1 estará resaltada. Si decide no suprimir el 
archivo, pulse Intro para saltarse la supresión del archivo. Si 
decide suprimir el archivo, continúe con el proceso de supresión. 

8. Mueva el cursor de selección hasta la opción 2; después pulse 
Intro para suprimir el archivo. 
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Si seleccionó más de un archivo para suprimir, volverá a 
visualizarse el panel de confirmación y podrá decidir si suprime 
o no el archivo siguiente. Si el archivo que se menciona es un 
archivo que desea suprimir, continúe con el proceso de supre- 
sión tal como se indica en el paso anterior. 

El archivo se suprimirá y ya no aparecerá listado en la lista de 
archivos. 



Eliminación de los Paneles de Confirmación 

Cada vez que decida suprimir, copiar o mover un archivo en el Shell, 
se visualizará un panel de confirmación, para que pueda verificar la 
actividad. Seleccionando Opciones en el área de acciones, puede 
desactivar este panel. Cuando vuelva a arrancar el Shell, volverán a 
activarse estos paneles. 

Eliminación del Panel de Confirmación de Supresión 

1. Seleccione Sistema de Archivos desde el Grupo Principal; 
después pulse Intro. 

2. Mueva el cursor de selección hasta Opciones en el área de 
acciones de Sistema de Archivos; después pulse Intro. 

La extracción de Opciones listará tres elementos, y el cursor de 
selección estará en Opciones de visualizaclón.... Esta opción se 
analiza en el recorrido del Capitulo 3. 

3. Mueva el cursor de selección hasta Opciones de archivos...; 
después pulse Intro. 

Se visualizará la siguiente ventana emergente: 



Opciones de Archivos 

> Confirmar supresión 

> Confirmar sustitución 
Seleccionar a través de directorios 



■* J = Intro Esc=Cancelar Fl=Ayuda 



Observe que el símbolo de selección se visualiza delante de 
Confirmar supresión y Confirmar sustitución. 



116 



4. Pulse la barra de espaciado para para eliminar el símbolo de 
selección de Confirmar supresión. 

5. Pulse Intro. Se salvarán las entradas y el cursor de selección 
volverá al área de acciones. 

Aviso: Con el símbolo de selección eliminado, se desactivará la 
selección de este elemento y ya no se visualizará el panel de confir- 
mación para la función de supresión. 

Eliminación de los Paneles de Confirmación de Mover y Copiar 

(;, Mueva el cursor de selección hasta Opciones en el área de 
acciones de Sistema de Archivos; después pulse Intro. 

2. Seleccione Opciones de archivo... desde la extracción; después 
pulse Intro. 

3. Mueva el cursor de selección hasta Confirmar sustitución. 

4. Pulse la barra de espaciado para eliminar el símbolo de selec- 
ción de Confirmar sustitución. 

5. Pulse Intro. Se salvarán las entradas y el cursor de selección 
volverá al área de acciones. 

Aviso: Con el símbolo de selección eliminado, se desactivará la 
selección de este elemento y ya no se visualizarán los paneles de 
confirmación para sustituir archivos utilizando las funciones de 
mover y copiar. 



Selección de Archivos a Través de Directorios 

En el Shell, al seleccionar un archivo y cambiar después de direc- 
torio, se desactiva la selección del archivo seleccionado. Siguiendo 
estos pasos, podrá seleccionar archivos de más de un directorio al 
mismo tiempo. Cuando vuelva a arrancar el Shell, esta opción estará 
desactivada. (La selección a través de directorios se permite siempre 
si se visualiza la Lista de archivos del sistema.) 

1. Seleccione Sistema de Archivos desde el Grupo Principal; 
después pulse Intro. 

2. Mueva el cursor de selección hasta Opciones en el área de 
acciones de Sistema de Archivos; después pulse Intro. 
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3. Seleccione Opciones de archivo... desde la extracción; después 
pulse Intro. 

4. Mueva el cursor de selección hasta Seleccionar a través de 
directorios. 

Observe que no se visualiza ningún símbolo de selección delante 
de Seleccionar a través de directorios. Dado que este elemento 
no está seleccionado, usted no puede seleccionar archivos de 
más de un directorio a la vez. 

5. Pulse la barra de espaciado para poder seleccionar archivos a 
través de directorios. 

6. Pulse Intro. Se salvarán las entradas y el cursor de selección 
volverá al área de acciones. 
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Asignaciones de Teclas Especiales del Shell 

En el Shell del DOS, algunas teclas efectúan tareas especiales. La 
Figura 4 lista estas asignaciones. (Cuando se visualiza un panel 
sobre el Sistema de Archivos o Arrancar Programas, no todas estas 
asignaciones de teclas están activas.) 



Tarea 


Tecla 


Cancelar Esc 


Introducir 


«J 


Mover el cursor 


T o l o -♦ o <- 


Conmutar el área de panel de Sistema de 
Archivos 


Tabulación 


Seleccionar y desactivar la selección de un 
sólo archivo 


Barra de espa- 
ciado 


Desplazar la información 


RePág o AvPág 


Ayuda 


F1 


En Arrancar Programas, salvar información y 
terminar copia 


F2 


Salir del Shell desde Arrancar Programas 


F3 


bahr del bheii desde bistema de Archivos si 
no hay nada en Arrancar Programas 


F3 


Volver a Arrancar Programas desde Sistema 
de Archivos 


F3 


Cancelar copia en Arrancar Programas 


F3 


Crear marca de separación en lista de PSC 


F4 


Ver archivos en ASCII o Hexadecimal 


F9 


Teclas estando en Ayuda 


F9 


Entrar y salir del área de acciones 


F10 



Figura 4 (Parte 1 de 2). Asignaciones de Teclas Especiales 
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Tarea 


Tecla 


Indice estando en Ayuda 


F11 (Alt+F1) 


Conmutar al indicador de mandatos del Shell 


Despl+F9 



Figura 4 (Parte 2 de 2), Asignaciones de Teclas Especiales 
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Capítulo 5. Información Adicional sobre 
Instalación 



Este capitulo proporciona información sobre procedimientos espe- 
ciales de instalación y configuración para el DOS 4.00 y el Shell del 

DOS. 



Instalación de la Contraseña de Teclado 

Si tiene un Personal System/2 con una partición de más de 32 MB y 
desea instalar una contraseña de teclado utilizando el paquete Con- 
sulta Rápida y Diskette de Consulta que venia con el sistema, utilice 
el siguiente procedimiento: 

1. Arranque el sistema. 

2. Inserte el Diskette de Consulta en la unidad A. 

3. Pulse la tecla F3 en la pantalla del Shell para llegar al Indicador 
del DOS. 

4. Teclee A: junto al indicador del DOS; después pulse Intro. Con 
ello cambiará la unidad por omisión, de la unidad Cala unidad 
A. Por ejemplo: 

C:\Ü0S> (indicador orginal del DOS) 

C:\UMS>A: (designación de nueva unidad) 

Pulse Intro. 

A:\> (nuevo indicador) 

5. Junto al nuevo indicador, teclee COMMAND; después pulse Intro. 

Aparecerá en el monitor la primera pantalla del Diskette de Consulta. 
Para instalar una contraseña de teclado, siga las instrucciones de su 
manual Consulta Rápida. 

En un PS/2, la solicitud de una contraseña de teclado normalmente 
se produce después de que el sistema lee el archivo 
AUTOEXEC.BAT. No obstante, es necesario solicitar la contraseña de 
teclado antes de que el sistema arranque el Shell. Para obtener la 
solicitud de la contraseña de teclado antes de que arranque el Shell, 
inserte una sentencia PAUSE en el archivo AUTOEXEC.BAT justo 
antes de la entrada DOSSHELL. (DOSSHELL es la última entrada.) 
Entonces se le solicitará la contraseña de teclado antes de que 
arranque el Shell. 
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Instalación de Dispositivos Adicionales 

Si compra dispositivos adicionales (impresoras, un ratón, etc. etc.) 
que quiera instalar después de haber instalado el DOS 4.00 utilizando 
SELECT, consulte el mandato DEVICE en el manual Utilización del 
DOS 4.00. 



Adaptación del Shell del DOS con Opciones de 
Arranque 

Durante el programa SELECT, verá una pantalla en la que puede 
revisar o cambiar las elecciones de instalación. Una de estas panta- 
llas de revisión, titulada Parámetros del Shell del DOS, muestra las 
opciones de arranque que instala SELECT con el Shell del DOS. En 
esta pantalla, puede elegir las opciones de arranque (parámetros) 
para configurar el Shell. 

La Figura 5 muestra una lista de las opciones de arranque que 
instala SELECT si el sistema tiene al menos 360KB de memoria. 
Usted puede cambiar o eliminar cualquiera de estas opciones. 
(Estas son las opciones listadas en la pantalla Parámetros del Shell 
del DOS.) 

Nota: En algunos sistemas, aunque haya color disponible, el Shell se 
instala con la opción de arranque /C02 (sin color) por omisión, 
para conseguir una mejor resolución. Puede cambiar a color 
añadiendo una de las siguientes opciones de arranque: /TEXT, 
/C01 o /C03. Consulte la sección "Opciones de Arranque Adi- 
cionales" para obtener una explicación sobre estas opciones 
de arranque e instrucciones para añadirlas. 



Opción de Arranque Significado 

/MOS:PCIBMDRV.MOS Identifica el controlador del ratón. Esta 

opción identifica el controlador del 
ratón del IBM PS/2. 



Figura 5 (Parte 1 de 3). Opciones de Arranque Instaladas en el Shell del 
DOS 
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Opción de Arranque 


Significado 


/MENU 


Activa Arrancar Programas en el Shell. 


/DOS 


Activa Sistema de Archivos en el Shell. 


/PROMPT 


Permite acceder al indicador de man- 
datos del Shell. 


/EXIT 


Activa la opción Salir del Shell. 


/MAINT 


Antívfí la ranapiHafi ííp pfpftuar manto- 

nbliVQ lu uClUOwlUOU UC Ul vuLUCII llICtlIlt- 

nimiento en Arrancar Programas. 


/COLOR 


Activa la opción Cambiar Colores. 


/TRAN 


Permite la operación del Shell del DOS 
en modalidad transitoria ípxrpntn pl 
controlador base). 


/MEU:SHELL.MEU 


Identifica el nombre de archivo de la 
estructura del Grupo Principal para 
Arrancar Programas. Esta opción 
permite que los entornos de red identifi- 
quen concurrentemente estructuras de 
menú exclusivas para cada nodo mien- 
tras ñft iihifia una rnnía unirá ri&\ Plhpll 

Ll C4 O d U UUIvQ Ul lu vUUICI Ul IIOQ UDI Ul ICII 

del DOS en el servidor. 


/CLR:SHELL.CLR 


Identifica el nombre de archivo de la 
puesta a punto de color a utilizar. 

SHFI 1 Cl R pe: pl nnmhrp rlp arrhiwn nnr 
vjiii_i_i_.wi_n ca ci i iwi 1 1 u i k, uo úiliiivu [JUi 

omisión. 


/MUL 


Proporciona varios almacenamientos 
intermedios de archivos v de directorios 
del Sistema de Archivos. 


/SND 


Activa el sonido mientras se ejecuta el 
Shell. 



Figura 5 (Parte 2 de 3). Opciones de Arranque Instaladas en el Shell del 
DOS 
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Opción de Arranque Significado 

/SWAP Activa el salvado (intercambio) de la 

información de archivos y directorios 
del Sistema de Archivos a un archivo de 
disco, mientras se efectúan tareas en el 
indicador de mandatos del Shell o se 
activa un programa. (Si se apaga el 
sistema sin salir del Shell, o si hay una 
falta de alimentación, en el disco queda 
un archivo temporal. Es preciso 
suprimir de vez en cuando estos 
archivos, para que no llenen innecesa- 
riamente el disco fijo.) La opción 
/SWAP mejora el rendimiento del Shell 
y es más eficaz en un sistema de disco 
fijo. 

/DATE Visualiza la fecha y la hora. 

Figura 5 (Parte 3 de 3). Opciones de Arranque Instaladas en el Shell del 
DOS 

Mediante la selección de las opciones de arranque, puede adaptar el 
Shell del DOS a su necesidades y al tamaño de su sistema. A conti- 
nuación se listan tres configuraciones sugeridas de opciones de 
arranque. (Para todas estas configuraciones, se da por sentado un 
tamaño de configuración máxima del DOS 4.00 de 60KB sin el Shell.) 

Opciones de Arranque Sugeridas con al Menos 256KB de 
Memoria 

Para Arrancar Programas 



/PROMPT Activa el indicador de mandatos del Shell. 

/MENU Activa Arrancar Programas en el Shell. 

/MAINT Activa las opciones Programa y Grupo. 

/TRAN Opera el Shell en modalidad transitoria. 
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/MOS.PCIBMDRV.MOS Identifica el controlador del ratón. 

/COLOR Activa la opción Cambiar Colores. 

/EXIT Activa la opción Salir del Shell. 

Modalidad de Consulte "Modalidad de Texto o de 

vlsualización Gráficos." 

Para Sistema de Archivos 

/PROMPT Activa el indicador de mandatos del Shell. 

/SWAP Activa salvar la información de directorios y 

archivos (da por sentado disco fijo). 
/TRAN Opera el Shell en modalidad transitoria. 

/MOS:PCIBMDRV.MOS Identifica el controlador del ratón. 
/EXIT Activa la opción Salir del Shell. 

/DOS Activa el Sistema de Archivos. 

Modalidad de Consulte "Modaliad de Texto o de Gráficos." 

visualización 

Opciones Sugeridas de Arranque del Shell con al Menos 
360KB de Memoria 

Si tiene un sistema con al menos 360KB de memoria, el Shell puede 
instalarse utilizando todas las opciones de arranque listadas en la 
pantalla Parámetros del Shell del DOS. 

Modalidad de Texto o de Gráficos 

El Shell del DOS puede visualizarse tanto en modalidad de texto 
como de gráficos. Las opciones de arranque son /TEXT, /C01, /C02 
y /C03. Si no se especifica ninguna de estas opciones, SELECT 
utiliza la modalidad de video más alta disponible que pueda soportar 
el sistema. 

Ñola: A algunos programas de Terminar y Permanecer Residentes 
(Termínate and Stay Resident (TSR)) (como programas de 
redes, de comunicaciones de PC a sistema principal, emu- 
ladores de 3270 y otros programas que se ejecutan en una 
sesión distinta pero que permanecen en memoria), puede 
accederse satisfactoriamente desde el Shell sólo cuando éste 
está operando en modalidad de texto. Para obtener instruc- 
ciones sobre cómo añadir el parámetro de modalidad de texto 
(/TEXT), consulte la sección "Cambio de las Opciones de 
Arranque," que viene a continuación. 
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Si desea operar el Shell en modalidad de gráficos, puede con- 
mutar a un programa de TSR que opere en modalidad de texto, 
pulsando las teclas de Desplazamiento+F9 estando en el 
Shell. Ello le llevará al indicador de mandatos del Shell. En el 
indicador de mandatos del Shell, que opera en modalidad de 
texto, puede pulsar la combinación de teclas definida por el 
programa de aplicación y continuar utilizando el programa de 
TSR. 

Modalidad Residente o Transitoria 

Instalar el Shell del DOS en modalidad residente significa que, cada 
vez que arranque el Shell, éste residirá en la memoria temporal del 
sistema (en contraposición a la memoria permanente del diskette del 
Shell o del disco fijo). Si instala el DOS 4.00 en diskette, la elección 
de modalidad residente para el Shell permite arrancar el Shell del 
DOS y extraer del sistema el diskette del Shell. El Shell permanece 
residente en la memoria temporal para ser utilizado. Entonces 
puede instalar un diskette distinto y seguir utilizando el Shell. 

Instalar el Shell del DOS en modalidad transitoria significa que, 
cuando arranque el Shell, éste no permanecerá en la memoria tem- 
poral del sistema. Si instala el DOS 4.00 en disco fijo, la elección de 
modalidad transitoria para el Shell le permite utilizar el Shell (puesto 
que puede accederse a él desde el disco fijo) y deja libre la memoria 
temporal para otro uso. 

SELECT instala el Shell del DOS en modalidad transitoria. Si desea 
ejecutar el Shell en modalidad residente, elimine el mandato de 
arranque de modalidad transitoria (/TRAN) del archivo 
DOSSHELL.BAT. 
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Opciones de Arranque Adicionales 

HiiV disponibles opciones de arranque adicionales para el Shell del 
i II 18, qUé pueden añadirse ya sea durante la instalación o bien 
(liiKpuós <ie la misma. Usted puede cambiar, añadir o suprimir las 
, -i-dones de arranque del Shell en cualquier momento. La Figura 6 
muostia estas opciones adicionales: 



Opción do Arranque 


Significado 


/I \ 


Prepara el ratón para utilizarlo con la 
mano izQuierda 


/TEXT 


Visualiza el Shell en modalidad de 
texto. 


/COI 


Visualiza el Shell en gráficos de 640 x 
350, de alta resolución y a 16 colores 
(modalidad 10). (Esta opción sólo es 
posible si se dispone del hardware ade- 
cuado.) 


/C02 


Visualiza el Shell en gráficos de 640 x 
480, de alta resolución y a dos colores 
(modalidad 11). (Esta opción sólo es 
posible si se dispone del hardware ade- 
ruado ) 


/C03 


Visualiza el Shell en gráficos de 640 x 
480, de alta resolución y a 16 colores 
(modalidad 12). (Esta opción sólo es 
posible si se dispone del hardware ade- 
cuado.) 


/MOS:PCMSDRV.MOS 


Activa el controiador de ratón serie de 
Microsoft, número de pieza 039-099. 


/MOS:PCMSPDRV.MOS Activa el controiador de ratón paralelo 

de Microsoft, número de pieza 037-099. 



Figura 6 (Parte 



Opciones de Arranque Adicionales Disponibles en 
el Shell del DOS 
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Opción de Arranque 


Significado 


/B:nKB 


Especifica la cantidad de memoria, 
expresada en KB, a utilizar para el 
almacenamiento intermedio de archivos 
del Sistema de Archivos. Por ejemplo, 
una entrada de /B:3KB especifica un 
almacenamiento intermedio de 3KB. 
Con esta opción, puede restringir la uti- 
lización de memoria del Shell. Esto es 
especialmente significativo cuando se 
opera el Shell en modalidad residente. 


/COM2 


Permite utilizar un ratón serie en la 
segunda puerta serie (el valor por 
omisión de instalación es COM1). 



Figura 6 (Parte 2 de 2). Opciones de Arranque Adicionales Disponibles en 
el Shell del DOS 



Alternativas para el Controlador de Ratón 

El Shell viene con los tres controladores de ratón que se describen 
en las Figuras 5 y 6. Con estos controladores puede utilizarse un 
ratón distinto para el Shell si las especificaciones de interfaz para el 
Shell coinciden con las de uno de los tres ratones soportados. Si 
utiliza un ratón fuera del Shell, debe proporcionarse un controlador 
de dispositivo para ese ratón e identificarlo con una sentencia 
DEVICE= en el archivo CONFIG.SYS. 

El Shell también soporta cualquier ratón si sus especificaciones de 
interfaz coinciden con las especificaciones de Microsoft. (La utili- 
zación de este método requiere entre 5KB y 12KB, mientras que los 
tres controladores descritos en las tablas requieren 1KB.) 

1. Instale el controlador de ratón que venía con el ratón. Utilice las 
instrucciones que recibió con el ratón. 

2. Elimine todas las opciones de arranque /MOS del archivo 
DOSSHELL.BAT. 

3. Arranque el DOS 4.00. 

Algunos programas de Terminar y Permanecer Residentes 
(Termínate and Stay Resident (TSR)) no reconocen el soporte de 
ratón. Si utiliza un ratón con el Shell y accede a un programa de 
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TSR, es posible que vea una sombra del puntero del ratón en el pro- 
umiwi de TSR. Esta no afecta al modo de funcionar del programa de 
rSRy puede ignorarse. 

Cambio de las Opciones de Arranque 

Para ver las opciones de arranque del Shell del DOS que hay 
finalmente en el sistema, ya sea desde Arrancar Programas o bien 
di«dQ el Sistema de Archivos, haga lo siguiente: 

I Pulse F3 para llegar al indicador de mandatos. 

2. Junto al indicador, teclee: 

fYPí UOSSIIELL.BAT 

3. Pulse Intro. Su archivo DOSSHELL.BAT tendrá un aspecto 
similar al de este ejemplo: 

0c: 

0CU C:\D0S 

PPR1IMPT Cuando esté preparado para volver al Snell del DOS, 
teclee EXIT. después pulse intro. $-$p$a 
PSIIIU.B DOSSHELL 
»IF LRRQRI EVEL 2S5 GOTO END 
tCOMMON 

«SHtLIX /MOS : PCIBMDRV . MOS/MENU/DOS/PRUMPT/EX IT/MAJ NT/COLOR 

/TR/\N/MEU:SIIELL.MEU/CLR:SHELL.CLR/MUL/SND/SWAP/OATE 

:LND 

PURGARON 
PPROMI'T *P$G 

I as entradas después de "SHELLC" indican las opciones de 
arranque instaladas. Puede suprimir cualquiera de ellas o añadirlas 
a la lista. Esto debe hacerlo utilizando un editor de textos como el 
EDLIN, el editor de textos que viene con el DOS 4.00. Hallará instruc- 
ciones sobre cómo utilizar el EDLIN en el Apéndice A del manual Uti- 
lización del DOS 4.00. 

Por ejemplo, si desea definir su sistema para utilizarlo con un ratón 
para zurdos, puede añadir /LF a la lista de opciones. Puede añadir 
/LF en cualquier lugar de la serie; aqui se muestra añadido al 

comienzo: 

9SIIEJ.LC /LF/MOSrPCIBMDRV.WK/HENU/DHS/PWMPr/EXIT/MAINT/COLOH 
/iWAN/MKll:SHELL.MEU/CLR:SHELL.CLR/MUI./-SNIJ/SWAP/rjATE 
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Cuando termine con cualquier cambio o añadido que desee efectuar, 
salve el archivo y vuelva a arrancar el Shell, tecleando DOSSHELL 
junto al indicador de mandatos y pulsando Intro. 

Nota: Si hay opciones que entran en conflicto, si se introduce una 

opción no válida, o si alguna opción no está deletreada correc- 
tamente, se visualiza un mensaje de error. 
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Utilización del Shell del DOS en una Red 



Existen dos maneras de utilizar el Shell del DOS en una red. Puede 
instalarlo para utilizar un único conjunto de archivos que sean com- 
partidos por todos los nodos, o puede instalarlo para utilizar una con- 
junto distinto de archivos exclusivos para cada nodo. 

Para las instrucciones y los ejemplos que se ofrecen a continuación, 
se da por sentado que se está instalando el Shell en un sistema ser- 
vidor y que será compartido por un número de nodos. 

Aviso: El contenido de algunos de los archivos del Shell (aquellos 
con las extensiones .MEU, .CLR y .ASC) pueden cambiarse durante 
una sesión del Shell, interfiriendo, en consecuencia, con el trabajo 
que esté efectuando alguna otra persona en otro nodo. Los dos pro- 
cedimientos de instalación que se proporcionan a continuación eli- 
minan este riesgo. 

Cómo Compartir Un Conjunto de Archivos 

Para utilizar un único conjunto de archivos del Shell del DOS a com- 
partir por todos los nodos, haga lo siguiente: 

1. Instale el DOS 4.00 en el servidor. 

2. Si desea efectuar cambios en el Shell (como añadir programas, 
cambiar colores o añadir un archivo asociado), arranque el Shell 
e introduzca los cambios deseados. 

3. Cambie los atributos de SHELL.MEU, SHELL.CLR y cualquier otro 
archivo .MEU, .CLR y .ASC a sólo lectura. (Los archivos .ASC no 
se crean hasta después de haberse ejecutado la función aso- 
ciada.) 

4. Para cada nodo, proporcione un archivo de proceso por lotes del 
Shell que no contenga las opciones de arranque /MAINT ni 
/COLOR. 

Estos archivos de proceso por lotes también deben residir en el 
servidor del Shell. 

Al crear un nuevo archivo de proceso por lotes del Shell, el nombre 
del archivo de proceso por lotes debe aparecer en la misma linea 
con SHELLB.COM. En los ejemplos siguientes, se muestra como 
SHELLB SHELLN1. SHELLB SHELLN2, SHELLB N1 y SHELLB N2. 
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Las explicaciones de las opciones de arranque del Shell (/TRAN, 
/TEXT, /MAINT y demás) comienzan en la página 122 de este capí- 
tulo. 

Si el Shell está instalado en el sistema servidor en el directorio 
SHELL y los nodos lo están utilizando accediendo a la unidad E, un 
archivo de proceso por lotes para el nodo N1 podría tener este 
aspecto: 

SHELLN1.BAT 
E: 

CD \SHELL 

SHELLB SHELLN1 

ÍF ERRORLEVEL 255 GOTO END 

: COMMON 

SHEllC /TRAN/TIXT/DDS/MENIJ/EXJT/MEU:SHELL.MEU 
rEND 

Un archivo de proceso por lotes para el nodo N2 podría tener este 
aspecto: 

SHELLN2.BAT 
E: 

CD \5HELL 

SHELLB SHELLN2 

1F ERRORLEVEL 255 GOTO END 

: COMMON 

SHELLC /TEXT/DOS/MUL/PROMPT/EXIT/MEU: SHELL. MEU 
:END 

Utilización de un Conjunto Exclusivo de Archivos para 
Cada Nodo 

Para utilizar un conjunto separado de archivos para cada nodo, haga 
lo siguiente: 

1. Instale el DOS 4.00 en el servidor. 

2. Para cada nodo, haga copias en el servidor de todos los archivos 
• MEU, .CLR y .ASC, asignándoles nombres que sean exclusivos 
para cada nodo. 

Por ejemplo, los archivos para el nodo N1 podrían llamarse 
N1.MEU, N1.CLR y N1.ASC. Los archivos para el nodo N2 
podrían llamarse N2.MEU, N2.CLR y N2.ASC, y así sucesi- 
vamente. 
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3. Pata cada nodo, proporcione un archivo de proceso por lotes del 
Shell que contenga los nombres de archivo .CLR, .MEU y .ASC 
que le asignó. 

Por ejemplo, si el DOS 4.00 está instalado en el sistema servidor en 
hI directorio SHELL y los nodos lo están utilizando accediendo a la 
unidad E, un archivo de proceso por lotes para el nodo N1 podría 
tener este aspecto: 

mm 
la 

I II \SIIELL 

5HEI i» Ni 

II I MWlHLfeVEL 255 GOTO END 
¡CIIMMON 

SHI 1 1 C /MAINT/COLOR/IRAN/DOS/EXIT/SWAP/MElhNl.MEU 
: I NI' 

Un archivo de proceso por lotes para el nodo N2 podría tener este 

aspecto: 

N2.RA1 

E: 

fli VjIIH I 
',1111.111 N2 

IT rRRORI.EVEL 255 GOTO END 
: COMMON 

SHEU C /MA.INVC0L0R/D0S/MUL/PR0MPT/l-XIT/MEll:N2.MEU 
:END 

Recepción de Mensajes 

Si el Shell está instalado en el sistema en modalidad de texto, cual- 
quier mensaje que reciba se visualizará directamente en la pantalla. 
Puede renovar la pantalla volviendo a seleccionar la opción 
visualizada. Para evitar esta incomodidad, salve los mensajes en un 
archivo o diríjalos hacia una impresora. 

Si el Shell está instalado en modalidad de gráficos, los mensajes no 
se visualizarán. En consecuencia, debe registrar cronológicamente 
los mensajes. 



Para obtener instrucciones sobre cómo salvar los mensajes en un 
registro de errores, consulte el manual de su red. 
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Capitulo 6. Partición del Disco Fijo 



i un, míe la Instalación, si está efectuando la instalación en un 
Uslwna que no tenga un disco fijo con particiones, puede dejar que 
SELECT particione el disco fijo o bien tomar usted mismo las deci- 
Blonei relativas a las particiones. Si decide tomar sus propias deci- 
llonaa sobre las particiones del disco fijo, verá una pantalla titulada 
Opciones de FDISK. El modo de tomar estas decisiones se explica 
mi nM.. capítulo. 



Acerca del Disco Fijo 

Ir | disco fijo puede dividirse lógicamente en hasta cuatro particiones. 
Una razón para dividir el disco fijo es la de poder compartirlo entre 
sistemas operativos. Una partición define un área del disco fijo como 
perteneciente a un determinado sistema operativo. De este modo, 
puede tener más de un sistema operativo en un disco fijo al mismo 
tiempo, residiendo cada uno de ellos en su propia partición. Sin 
embargo, en un momento dado, sólo puede utilizarse un sistema 
operativo. Para crear particiones para un sistema operativo distinto 
al DOS 4.00, consulte el procedimiento de instalación para ese 
sistema operativo. 

El DOS tiene dos tipos de particiones. La primera partición, y la 
única necesaria para utilizar el DOS en un disco fijo, se denomina 
partición primaria del DOS. Esta partición debe existir para arrancar 
el DOS desde el disco fijo. Puede tener cualquier tamaño, hasta el 
tamaño de la totalidad del disco fijo (100%). 

El otro tipo de partición que utiliza el DOS se denomina partición 
ampliada del DOS. Esta partición también puede tener cualquier 
tamaño, siempre dentro de las limitaciones de espacio del disco fijo, 
y puede subdividirse en varias áreas, llamadas unidades lógicas. 
Una unidad lógica puede tener cualquier tamaño que usted elija, 
dentro de las limitaciones de tamaño de la partición ampliada. Al 
arrancar el DOS, a cada unidad lógica se le asigna una letra de 
unidad, que usted puede utilizar para acceder a esa unidad, tal como 
si fuera un disco fijo separado. Por ejemplo, si tiene un disco fijo y 
crea una partición primaria del DOS, una partición ampliada del DOS 
y una unidad lógica dentro de la partición ampliada del DOS, el DOS 

135 



le asigna la letra de unidad C al área del disco definida como par- 
tición primaria del DOS, y D al área definida como unidad lógica. 
Puede crear unidades lógicas hasta la letra de unidad Z. 

FDISK le permite crear tanto una partición primaria del DOS como 
una partición ampliada del DOS en cada disco fijo. También le 
permite dividir la partición ampliada del DOS en unidades lógicas. 

Añadido de un Disco Fijo 

Al añadir un segundo disco fijo al sistema, FDISK le asigna la letra 
de unidad Dala partición primaria del segundo disco fijo. Si el 
primer disco fijo tiene una partición ampliada que contiene unidades 
lógicas, las letras de las unidades lógicas cambiarán. 

FDISK le asigna letras de unidad secuencialmente a la partición pri- 
maria de cada disco fijo antes de asignarles letras de unidad a las 
unidades lógicas. También les asigna letras de unidad a todas las 
unidades lógicas del primer disco fijo antes de asignarles letras de 
unidad a las unidades lógicas del segundo disco fijo. 

A consecuencia de ello, las letras de unidad de las unidades lógicas 
serán reasignadas si ejecuta FDISK en un segundo disco fijo después 
de que las letras de las unidades lógicas se hayan asignado en el 
primer disco fijo. 
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Utilización de FDISK 



FDISK visualiza menús que le guían a través de tareas. Este es el 
menú que verá si decide tomar sus propias decisiones respecto a las 
particiones del disco fijo: 



IBM DOS Versión 4.00 
Programa de Puesta a Punto del Disco Fijo 
(C)Copyright IBM Corp. 1983, 1988 

Opciones de FDISK 

Unidad de disco fijo: actual 

Elija una de las siguientes opciones: 

1. Crear Partición del DOS o Unidad Lógica del DOS 

2. Establecer partición activa 

3. Suprimir Partición del DOS o Unidad Lógica del DOS 

4. Visualizar información sobre particiones 

5. Seleccionar siguiente unidad de disco fijo 

Introduzca una opción: [1] 




El punto 5 sólo aparece si tiene más de un disco fijo. 

Seleccione su opción a partir de este menú. Después de efectuar 
una selección, verá menús adicionales. 

Algunos menús visualizan un valor por omisión en el área Introduzca 
una opción. (En este menú, es un 1.) Si desea seleccionar el valor 
por omisión, pulse Intro. Si desea un valor distinto al valor por 
omisión, teclee el valor que desee; después pulse Intro. 

Aviso: Aparecerá un mensaje de aviso si al menos una de las par- 
ticiones definidas existe, pero la partición no está marcada como 
activa. Este aviso indica que el disco no se arrancará (autoarranque). 
Si recibe este aviso y desea arrancar desde el disco fijo, seleccione 
la opción 2. Establecer partición activa. 



Creación de una Partición del DOS o Unidad 
Lógica del DOS (Opción 1) 

Si elige la opción 1. Crear Partición del DOS o Unidad Lógica del 

DOS en el menú Opciones de FDISK, verá lo siguiente: 

f • 

Crear Partición del DOS o Unidad Lógica del DOS 

Unidad de disco fijo: actual 

Elija una de las siguientes opciones: 

1. Crear Partición Primaria del DOS 

2. Crear Partición Ampliada del DOS 

3. Crear Unidad(es) Lógica(s) del DOS en la Partición Ampliada del DOS 
Introduzca una opción: [1] 



Pulse Esc para volver a Opciones de FDISK 



Si desea crear una partición primaria del DOS, pulse Intro. 
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Creación de una Partición Primaria del DOS 

Si elige la opción 1 del menú Crear Partición del DOS o Unidad 
Lógica del DOS, se visualizará lo siguiente: 



Crear Partición Primaria del DOS 



Unidad de disco fijo: actual 

¿Desea usar el máximo tamaño disponible para una Partición Primaria del DOS 
y hacer activa la partición (S/N) ? [S] 



Pulse Esc para volver a Opciones de FDISK 



Haga una de las siguientes: 

• Pulse Intro (S es el valor por omisión) si desea utilizar el mayor 
espacio disponible para la partición primaria del DOS y si desea 
arrancar el DOS desde el disco fijo. La partición del DOS se 
volverá activa. Si tiene más de un disco fijo, volverá a 
visualizarse el menú Opciones de FDISK. 



p - m 

F r 



139 



Si ha terminado de hacer particiones del disco fijo, verá lo 
siguiente: 



Debe volver a arrancar el sistema para continuar. 



Pulse Control +Alt+Supr para continuar con la instalación del DOS. 



V. J 

Este mensaje se visualizará cada vez que termine de utilizar 
FDISK mientras efectúa la instalación utilizando SELECT. 

Siga las instrucciones de la pantalla, pulsando 
Control + Alt + Supr para volver a arrancar el sistema. Se suce- 
derán pantallas informándole de que se le está dando formato al 
disco fijo y cuándo debe insertar el diskette necesario. 

• Teclee N (no) si desea utilizar parte del disco fijo para una par- 
tición ampliada del DOS o para otro sistema operativo. (Consulte 
"Utilización de Parte de un Disco Fijo para el DOS.") 
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Utilización de Parle de un Disco Fijo para el DOS 

SI desea utilizar sólo parte del disco fijo para el DOS, teclee N (no); 
dospués pulse Intro. La siguiente pantalla es un ejemplo de lo que 

VI. I 



Crear Partición Primaria del DOS 



Unidad de disco fijo: actual 



El espacio total en disco es de 120 Mbytes (1 Mbyte ■ 1018576 bytes) 
El máximo espacio disponible para particiones es de 120 Mbytes (100%) 



Introduzca tamaño de partición en Mbytes o pocentaje de espacio en disco (%) 
para crear una Partición Primaria del DOS [ 120] 

No hay ninguna partición definida 



Pulse Esc para volver a Opciones de FDISK 



"El espacio total en disco" indica cuántos megabytes (MB) hay en 
todo el disco fijo. El valor de "El máximo espacio disponible para 
particiones" es la cantidad máxima de espacio contiguo que hay dis- 
ponible en el disco fijo. (Puede que haya espacio en diversas ubi- 
caciones del disco fijo. Un espacio contiguo es espacio en una 
secuencia continua.) 
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Si desea que la partición del DOS sea lo más grande posible, pulse 
Intro. El valor por omisión es el máximo espacio disponible. Si desea 
introducir un tamaño distinto, teclee el valor que quiera, expresado 
en megabytes o bien en porcentaje; después pulse Intro. Para la 
introducción del porcentaje, utilice los números más el símbolo de 
porcentaje (por ejemplo, 25%). Para la introducción en megabytes, 
utilice sólo los números (por ejemplo, 30). 

Nota: Para que pueda introducir tamaños de particiones y de 
unidades lógicas expresados en porcentajes que reflejen 
menos de 1MB, es necesario que FDISK redondee al valor 
superior el espacio asignado en megabytes. Ello puede 
resultar en que los números expresados en megabytes y/o en 
porcentaje en la pantalla, no reflejen los valores absolutos del 
disco fijo. Si se crean varias unidades lógicas de esta manera, 
los totales resultantes pueden ser incorrectos, dejándole con 
un tamaño de partición de "0MB," o con un tamaño de par- 
tición de menos del 1%. 

Ahora, ya se ha creado la partición del DOS, pero antes de que 
pueda arrancar el sistema desde la misma, debe definirla como 
activa. Para hacer esto: 

1. Pulse Esc para volver al menú Opciones de FDISK. 

2. Elija la opción 2. Establecer partición activa. 

3. Establezca la partición como activa. Consulte "Establecimiento 
de la Partición Activa (Opción 2)" en la página 145. 

4. Pulse Esc en el menú Establecer Partición Activa para volver al 
menú Opciones de FDISK. 
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Cronclón de una Partición Ampliada del DOS 

:¡i nllu«' la opción 2. Crear Partición Ampliada del DOS en el menú 
I rMI Partición del DOS o Unidad Lógica del DOS, verá una pantalla 
aoino Asta: 



Crear Partición Ampliada del DOS 

Unidad 'I" "IIsúo fijo: actual 

H\ I i' ion Estado Tipo Tamaño en Mbytes Porcentaje de Disco Utilizado 
I I I A PRI DOS 30 25% 



lo total en disco es de 120 Mbytes (1 Mbyte « 1048576 bytes) 

II ffltxflftó espacio disponible para particiones es de 90 Mbytes (75%) 



Introduzca tamaño de partición en Mbytes o pocentaje de espacio en disco (%) 
para crear una Partición Ampliada del DOS [ 90] 



^ Pulse Esc para volver a Opciones de FDISK 



Partición Es la letra de unidad y el número asig- 

nados a una partición del DOS. 

Estado Es el estado de la partición— A para 

activa. 

Tipo Es el tipo de partición-PRI DOS (pri- 

maria DOS) o EXT DOS (ampliada DOS). 

Tamaño en Mbytes Es el tamaño de la partición, en 

megabytes. 

Porcentaje de Disco Utilizado 

Es el tamaño de la partición, en porcen- 
taje, sobre la capacidad total del disco. 

Si desea que la partición ampliada del DOS sea lo más grande 
posible, pulse Intro. El valor por omisión se muestra en megabytes y 
es la cantidad máxima de espacio contiguo disponible en el disco 
fijo. Si desea introducir un tamaño distinto, teclee el valor que quiera, 
ya sea en megabytes o bien en porcentaje; después pulse Intro. Si 
crea una partición ampliada del DOS. verá una pantalla para crear 
unidades lógicas. 
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Creación de Unidades Lógicas del DOS en la Partición 
Ampliada del DOS 

Si crea una partición ampliada del DOS, verá una pantalla como ésta: 
(~ Crear Unidacl(es) Lógica(s) del DOS en la Partición Ampliada del DOS 



No hay ninguna unidad lógica definida 

Total tamaño de la Partición Ampliada DOS es 90 Mbytes (1 Mbyte = 1048576 bytes) 
El máximo espacio disponible para la unidad lógica es de 90 Mbytes (100%) 



Introduzca tamaño de unidad lógica en Mbytes o porcentaje de espacio en 
disco (%) [90] 



Pulse Esc p ara volver a Opciones de FD1SK y 

Para crear una unidad lógica utilizando el máximo espacio dispo- 
nible, pulse Intro. El valor por omisión es el máximo espacio dispo- 
nible, expresado en megabytes. 

Para crear una unidad lógica de un tamaño distinto, introduzca el 
tamaño que desee, expresado en megabytes o en porcentaje; 
después pulse Intro. 
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Establecimiento de la Partición Activa (Opción 2) 

Si elige la opción 2. Establecer partición activa en el menú Opciones 
de FDISK, aparecerá una pantalla similar a esta. Este ejemplo 
muestra el estado de la partición de un disco fijo que tiene dos 

particiones: 



Establecer Partición Activa 



Unidad de disco fijo: actual 

Partición Estado Tipo Tamaño en Mbytes Porcentaje de Disco Utilizado 
C: 1 PRI DOS 30 25% 
2 EXT DOS 90 75% 



El espacio total en disco es de 120 Mbytes (1 Mbyte = 1048576 bytes) 
Introduzca el número de la partición que quiera hacer activa: [1] 



Pulse Esc para volver a Opciones de FDISK 



/ 



El disco fijo puede tener cuatro particiones, pero en un momento 
dado, sólo puede haber una partición activa (arrancable). Para 
arrancar la unidad C, necesita una partición activa en el primer disco 
fijo. (Aunque puede tener un disco fijo adicional conectado al 
sistema, la partición que establezca como activa debe estar en el 
primer disco fijo.) La partición activa tiene el control del sistema 
cuando se arranca desde el disco fijo. 

Para establecer una partición como activa: 

1. Teclee el número de la partición que desee que esté activa. 

Si desea que la partición del DOS esté activa, teclee el número 
de la partición primaria del DOS. (Una partición ampliada del 
DOS no puede definirse como activa.) 

2. Pulse Intro. 

La partición seleccionada se convertirá en la partición activa. 
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Supresión de una Partición del DOS o Unidad 
Lógica del DOS (Opción 3) 

Usted puede suprimir la partición del disco fijo que utilice para el 
DOS. Al hacerlo, recuerde que también se suprimirán, sin que 
puedan recuperarse, todos los datos que hayan en esa partición. 
También se eliminarán los limites para esa partición. 

Nota: Si suprime la partición primaria del DOS, pero desea continuar 
utilizando el DOS en el disco fijo, asegúrese de crear una 
nueva partición primaria del DOS antes de salir de FDISK. 

Si elije la opción 3. Suprimir Partición del DOS o Unidad Lógica del 

DOS en el menú Opciones de FDISK, verá lo siguiente: 



Suprimir Partición del DOS o Unidad Lógica del DOS 



Unidad de disco fijo: actual 

Elija una de las siguientes opciones: 

1. Suprimir Partición Primaria del DOS 

2. Suprimir Partición Ampliada del DOS 

3. Suprimir Unidad(es) Lógica(s) del DOS en la Partición Ampliada del DOS 



Introduzca una opción: [J 



Pulse Esc para volver a Opciones de FDISK 



Seleccione la opción que desee, tecleando el número; después pulse 
Intro. 
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Supresión de ia Partición Primaria del DOS 

Si elige la opción 1. Suprimir Partición Primaria del DOS en el menú 
Suprimir Partición del DOS o Unidad Lógica del DOS, verá esta 
pantalla: 

C " -\ 

Suprimir Partición Primaria del DOS 
Unidad de disco fijo: actual 

''"> > ¡ción Estado Tipo Tamaño en Mbytes Porcentaje de Disco Utilizado 
I : l A PRI DOS 30 25% 

I I espacio total en disco es de 30 Mbytes (1 Mbyte = 1048576 bytes) 

lAvisol Se perderán los datos de la Partición Primaria del DOS suprimida. 
¿Desea continuar ? [N] 



Esc para volver a Opciones de FDISK 

. / 

SI, después de leer el aviso, decide no suprimir la partición del DOS, 
pulse Intro o Esc para volver al menú Opciones de FDISK. Si desea 
suprimir la partición del DOS, teclee S (sí); después pulse Intro. 

Si tiene una partición ampliada del DOS, se visualizará un mensaje 
informándole de que no puede suprimir la partición primaria del DOS 
mientras exista una partición ampliada. Si recibe este mensaje, pulse 
Esc para volver al menú Opciones de FDISK y siga los pasos para 
suprimir la partición ampliada del DOS, después de lo cual podrá 
suprimir la partición primaria del DOS. 
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Supresión de la Partición Ampliada del DOS 

Si elige ia opción 2. Suprimir Partición Ampliada del DOS en el menú 
Suprimir Partición del DOS o Unidad Lógica del DOS, verá una pan- 
talla como ésta: 

c ^ 

Suprimir Partición Ampliada del DOS 
Unidad de disco fijo: actual 

Partición Estado Tipo Tamaño en Mbytes Porcentaje de Disco Utilizado 
C: 1 A PRI DOS 30 25% 

2 EXT DOS 90 75% 

El espacio total en disco es de 120 Mbytes (1 Mbyte « 1048576 bytes) 

¡Aviso! Se perderán los datos de la Partición Ampliada del DOS suprimida. 
iDesea continuar ? [N] 



Pulse Esc para volver a Opciones de FDISK 
V _ ' 

Si, después de leer el aviso, decide no suprimir la partición ampliada 
del DOS, pulse Intro o Esc para volver al menú Opciones de FDISK. 

Si desea suprimir la partición ampliada del DOS, teclee S (si); 
después pulse Intro. 

Si tiene unidades lógicas en la partición ampliada del DOS, se 
visualizará un mensaje informándole de que no puede suprimir la 
partición ampliada del DOS mientras existan unidades lógicas. Si 
recibe este mensaje, pulse Esc para volver al menú Opciones de 
FDISK. Siga los pasos para suprimir las unidades lógicas de la par- 
tición ampliada del DOS, después de lo cual podrá suprimir la par- 
tición ampliada del DOS. 
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Supresión de las Unidades Lógicas del DOS en la 
Partición Ampliada del DOS 

Si elige la opción 3. Suprimir Unidad(es) Lógica(s) del DOS en la Par- 
tición Ampliada del DOS en el menú Suprimir Partición del DOS o 
Unidad Lógica del DOS, aparecerá esta pantalla: 



Suprimir Unidad(es) Lógica(s) del DOS en la Partición Ampliada del DOS 



llni Etiq. Volum. Mbytes 


Sistema 


Uso 


D: SMITIIFA 


10 


FAT12 


11% 


E! SPIiEADSHEET 


14 


FAT12 


16% 


F: COMMUNICATE 


30 


FAT16 


33% 


(i: M0R1EN 


30 


FAT16 


33% 


II: W0RDPR0CESS 


6 


FAT12 


7% 



Total tamaño de la Partición Ampliada DOS es 90 Mbytes (1 Mbyte - 1048576 bytes) 
lAvisol Se perderán los datos de la Unidad Lógica del DOS suprimida. 
¿Qué unidad quiere suprimir? [ ] 

Introduzca la etiqueta de volumen de la unidad [ ] 

iEsté seguro (S/N) ? [N] 

Pulse Esc para volver a Opciones de FDISK 
^ . ; 



Uni 



jm. 



Mbytes 
Sistema 



Uso 



Indica la letra de unidad que se asigna al volver a 
arrancar el sistema después de salir de FDISK. 

Es la etiqueta dada a la unidad cuando se le dio 
formato. 

Es el tamaño de la unidad, en megabytes. 

Es el sistema de archivo utilizado para darle 
formato a la unidad. Se utiliza FAT12 (tabla de asig- 
nación de archivos 12) para unidades de 16 MB o 
más pequeñas; se utiliza FAT16 para unidades de 
más de 16 MB. Si no se le ha dado formato a la par- 
tición, se visualiza "Desconocido." 

Es el porcentaje de la partición ampliada utilizado 
por esta unidad. 
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Las solicitudes aparecerán por este orden: 

¿Qué unidad quiere suprimir? 

Esta es la primera solicitud que aparece. Teclee la letra de la unidad 
que desee suprimir; después pulse Intro. 

Introduzca la etiqueta de volumen de la unidad 

Esta solicitud aparece después de que haya introducido la letra de 
unidad en la solicitud anterior. Teclee la etiqueta de volumen de la 
unidad que desee suprimir; después pulse Intro. 

¿Está seguro (S/N) ? 

Esta solicitud aparece con el aviso. El valor por omisión es N (no). Si 
desea suprimir la unidad que ha identificado, teclee S (sí) sobre la N 
(no); después pulse Intro. 

Si existen otras unidades lógicas, esta pantalla aparecerá nue- 
vamente, para que pueda suprimirlas. Cuando se suprime una 
unidad, la salida impresa del estado de la misma se sustituye por "x: 
unidad suprimida." 

Si FDISK asigna nuevas letras de unidad al resto de las unidades 
lógicas, cuando pulse Esc se visualizarán las nuevas letras de 
unidad. Las letras de unidad que aparezcan serán las letras de 
unidad que se asignarán la próxima vez que arranque el sistema. 
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Visualización de Información sobre las 
Particiones (Opción 4) 

Si elige la opción 4. Visualizar información sobre particiones en el 

menú Opciones de FDISK, verá una pantalla como ésta: 



Visualizar Información sobre Particiones 
Unidad de disco fijo: actual 

Partición Estado Tipo Tamaño en Hbytes Porcentaje de Disco Util izado 
C: 1 A PR1 DOS 30 25% 

2 EXT DOS 90 75% 

El espacio total en disco es de 120 Mbytes (1 Mbyte * 1048576 bytes) 

La Partición Ampliada del DOS contiene Unidades Lógicas del DOS. 
¿Quiere visualizar información sobre las unidades lógicas (S/N)...? [S] 



Pulse Esc para volver a Opciones de FDISK 

Esta pantalla muestra cómo está particionado un disco fijo. 

Si no desea visualizar información sobre las unidades lógicas, teclee 
teclee N (no); después pulse Intro. FDISK volverá al menú Opciones 
de FDISK. 
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Si desea visualizar información sobre las unidades lógicas, pulse 
Intro. Se visualizará lo siguiente: 



Visualizar Información sobre las Unidades Lógicas del DOS 



Uni Etiq. Volum. Mbytes Sistema Uso 



0: SMITHFA 

E: SPREADSHEET 

F: *Remoto* 

G: MORI EN 

H: W0RDPR0CESS 



10 FAT12 

14 FAT12 

30 FAT16 

30 FAT16 

6 FAT12 



11% 
16% 
33% 
33% 
7% 



Total tamaño de la Partición Ampliada 00S es 90 Mbytes (1 Mbyte ■ 1048576 bytes) 



Pulse Esc para volver a Opciones de FDISK 



Indicador *Remoto* 

Si aparece el indicador "*Remoto*" sobre una etiqueta de volumen, 
significa que ha reutilizado esa letra de unidad para la conexión a 
una unidad de red. 

Si desea desconectar esta unidad de red de su sistema, efectúe los 
pasos siguientes: 

1. Salga de FDISK. 

2. Desconecte la unidad de red del sistema. Consulte la documen- 
tación de su red para informarse sobre el procedimiento 
correcto. 

3. Vuelva a arrancar FDISK. 
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Selección de la Siguiente Unidad de Disco Fijo 
(Opción 5) 

Si tiene otro disco fijo que preparar, elija la opción 5. Seleccionar 
siguiente unidad de disco (¡Jo en el menú Opciones de FDISK. 
Observe que el valor de "Unidad actual de disco fijo" cambia a "2." 
Continúe con estos mismos pasos para particionar la segunda unidad 
de disco fijo. 
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Apéndice A. Mensajes 



Este apéndice contiene los mensajes asociados con SELECT, listados 
por orden alfabético. Los mensajes están en negrita; a continuación 
del mensaje se proporcionan la causa y la acción. Cualquier otro 
mensaje que se visualice durante la instalación estará completo tal 
como aparezca en la pantalla. 

Las explicaciones para los mensajes que pueda recibir mientras 
utilice FDISK, así como las de cualquier otro mensaje que pueda 
recibir y no esté listado aquí, las hallará en el manual Utilización del 
DOS 4.00, Apéndice D. 

La Versión del DOS es Incorrecta 

Causa: SELECT, Se intentó ejecutar SELECT con una versión 
del DOS distinta al DOS 4.00. 

Acción: Inserte el diskette Instalación en la unidad A; después 
pulse Control + Alt + Supr para volver a arrancar. 

Parámetros no válidos en línea del mandato SELECT 
Asegúrese de que el diskette INSTALACION está en la unidad A:, 
después pulse Control + Alt + Supr para volver a arrancar. 

Causa: SELECT. Se tecleó SELECT en la linea de mandatos. El 
programa de instalación SELECT no puede arrancarse desde la 
linea de mandatos. 

Acción: Inserte el diskette Instalación en la unidad A; después 
pulse Control + Alt + Supr para volver a arrancar. 

Se produjo un error al instalar el DOS. 

Pulse Intro para continuar, o Esc para salir de SELECT. 

Causa: SELECT. El DOS ha detectado un error de origen no 
determinado. 

Acción: Pulse Intro para ignorar el error o F3 para terminar la 
instalación. Vuelva a intentar la instalación. Si el mensaje per- 
siste, deberá terminar la instalación y determinar el origen del 
error. Si en el disco fijo hay espacio suficiente para que SELECT 
instale todos los archivos y el DOS parece correcto, ejecute los 
diagnósticos para el sistema. Si no puede determinarse la causa 
del error, póngase en contacto con el servicio técnico. 



Soporte de autoarranque de SELECT no válido 

Inserte el dískette INSTALACION en la unidad A:, después relnténtelo 



Causa: SELECT. Se intentó arrancar SELECT desde una unidad 
distinta a la A. 

Acción: Inserte el diskette Instalación en la unidad A; después 
pulse Control + Alt + Supr para volver a intentarlo. 

Soporte de dlsco/diskette no válido 

Inserte el dískette INSTALACION en la unidad A:, después relnténtelo 

Causa: SELECT. Se intentó arrancar SELECT desde un medio 
distinto a 360KB o 720KB. 

Acción: Inserte el diskette Instalación en la unidad A; después 
pulse Control + Alt + Supr para volver a intentarlo. 
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unidad por omisión 37 

unidades 

cambio en el Shell 108 
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visualización de dos 62 
visualización de varias 61 

utilización de FDISK 135 

utilización de un ratón 83 
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